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SARGENTO MAYOR DE
ARTILLERIA LIGERA.

Linea de Fortificaclon, Julio 10 de 18%4.

Siendo la uniformidad la base de todo orden en 13 mili-
cia, y no existiendo ningun reglamento para el servicio y ma-
nejo de la Artilleria Ligera y de Plaza, me he animado 4 poner
en manos de V. E. el adjunto cuaderno titulado : —« Instruc-
cion prdactica de Artilleria.-» — Fruto de mi corta experien—
cia militar y de mis estudios, es la ofrenda humilde que pre-
sento & esta patria en la gloriosa lucha que sostiene.

Esta Instruccion, escrita toda ella con presencia de nuestro
material y circunstancias, fué calculada' para poder servir &
la Academia de Oficiales del Escuadron de Artilleria Ligera,
que tuve el honor de presidir. Creyendo que ella podria lle-
nar provisoriamentegl vacio que se hace sentir en nhestro
Ejército de un breve Manual de Artilleria, la propongo a V. E.
para que si considerandola de-algnna utilidad la hace exami-
nar por una Comision y merece $u aprobacion, pueda servir
para el uso de los SS. Oficiales de Artilleria del Ejercito dela
Capital, a4 quienes la dedico, sin tener la pretension de ense-
farles nada. Siasi sucede, mis tareas habran recibido la mas
alta recompensa a que puedo aspirar.

Con este motivo saludo 4 V. E. con mi mas alta conside-
racion. —

Bartolomé Mitre.

Exmo. Seiior Ministro de Guerra y Marina, Comandante Ge-
neral de las Armias, Coronel D. Melchor Pacheco y Obes.
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Cuartel General, Agosto 10 de 18%},

Una Comision compuesta de los SS. Coroneles D. Fran-
cisco Fourmantin, D. Julian Martinez, D. José¢ Maria Pirany
del Teniente Coronel D. Martin Arenas, examinara este traba-
joy dara cuenta inmediatamentea la mayor brevedad posible,
presidiendo la Comision el primero de estos géfes & quien se
pasara a sus efectos. .
(Rubrica de 8. E.)

Rodrigues,
Secretario.

EXMO. SEROR :

Los géfes abajo firmados, en cumplimiento del superior
decreto de 10 del corriente, han procedido con la brevedad
posible &4 examinar la Instruccion practica de Artilleria que
presenta el Sargento Mayor D, BartolomgMitre, y despues de
ohservaciones detenidas la consideran suficiente y bastante al
mejor servicio de nuestra Artilleria actual. Para su adopcion
han tenido en vista la circunstancia de hallarse el Escuadron
de Artilleria Ligera instruido por lo que ensenia aquella obra,
vy tambien la mayor parte de las Baterias de la Linea. Sin
embargo de esto, y tan luego como se haya restablecido la
paz de la Republica, el Superior Gobierno dispondra, si lo
tiene a bien, se revea la citada obra, como tambien el valioso
tratado de Urrutia y la Instruccion del Sr. General Iriarte, sa-
cando de todo lomas ulil y adaptable para nuestro servicio de
campaia y plaza, mandando su observancia en el Ejército
Nacional.

La Comision al aconsejar la adopcion provisoria de la
obra enunciada, con las modificaciones que se le han hecho
conocer al autor, se hace un deber en manifestar a V. E. que
el Mayor de Artilleria D. Bartolomé Mitre presta con este nue-
vo trabajo, un servicio especial 4 nuestros jovenes Oficiales y
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4 la organizacion y mejor desempefio dela Linea de Fortifi-
cacion.

Linea a 15 de Agosto de 18/;4.

Exmo. Seiior —

Martin Arenas. José Maria Pirdn.

Julian Martines. Francisco Fourmantin.

——

Cuartel General, Agosto 28 de 184%.

Visto el informe que precede, se aprueba la Instruccion
practica de Artilleria presentada por el Sargento Mayor D.
Bartolomé Mitre, debiendo hacer uso de ella el Ejército pro-
visoriamente como lo aconseja el precitado informe.

Comuniquese & quienes corresponde : hagase saber en la
orden general del Ejército, recomendando 4 su aprecio el ce-
lo palridtico que revela en el Sargento Mayor Mitre este tra-
bajo, ¢ imprimase por cuenta del erario Nacional,

Pacueco v OBgs. .

Rodrigues,
. Secretario.

A
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INSTRUCCION PRACTICA

DE ARTILLERIA.

PARTE PRIMERA.
Deriniciones GENERALEs v NOMENCLATURA.

Pritmera Leceion,
Definiciones Generales.

. L

Artilleria es el arte de construir, conservar y hacer uso
de las maquinas de guerra, generalmente hablando. Esta
ligada con un gran numero de ciencias, cuyo conocimiento
forma al Oficial facultativo, se puede prescindir- de ellas hasta
cierto punto, y en este casO se puede ser un Artillero practi-
co, entonces su instruccion se reduce al conocimiento de los
términos mas usuales, a la nomenclatura, ejercicios. de toda
clase de piezas, maniobras, punterias y eleccion de posiciones.
La Artilleria se divideen Ligera 6 de Campana, que se ar-
rastra con caballos, y de Plaza 0 Pesada, que se conserva en
posicion 6 se hace conducir con este objeto. (1)

La Polvora es el agente de la Artilleria. Desdé la c¢poca
desu invencion, la guerra y todo lo que ticne relacion con
ella, ha variado enteramente. Se compgne de 76 partes de
Azufre, 13 de Carbon, y 11 de Salitre : el primero le da la ra-

(1) Esta definicion puede considerarse como el programa de este
trabajo. ' .
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pida combustion en que consiste gran parte de su fuerza ; ¢
segundo es necesario para producir una gran canu.dad de gaz,
y unirse al salitre que, modificado por él, esen quien reside 13
potenciade la Polvora.

Inflamacion de .a Pélvora, el acto en que se.descompo-
ne O esplota : essucesiva ; nosedesarrolla sino encierto gra-
do de calor, y se efectua en glovo )

Potencia de la Pélvora, es la que impulsa los proyectiles,
Es producida por la modificacion de los ingredientes que la
componen, que al inflamarse se convierten en un gran nu-
mero de fluidos elasticos que obran en todas direcciones, ¢ im-
pulsan los obstaculos que ofrecen menor resistencia, como
por ejemplo, lasbalas en un cafion, las lierras de una mi-
na, &c.

Velocidad inicial de un proyectil, es aquella en que no
contando casi con la resistencia del aire, es decir, cuando sale
de la boca de la pieza, se aprecia por medio de varios instru-
mentos (generalmente por un péndulo) calculando cuantos
pies andaria en un segundo si el proyectil continuase mo-
viéndose con la misma velocidad.

Resistencia del aire, se llamala accion que este fluido
opone a la marcha del proyectil hacia adelanle, La resisten-
ciadel aire esta en relacion de los volumenes y no de las ma-
sas, asi es que la que experimenta una bala de a8 12 no es do-
ble 4 la que encuentraunade 4 6, Laesperiencia demuestra
que los alcances reales de los proyectiles, no guardan propor-,
cion ninguna con los que tendrian si no encontrasen la resis-
tencia del aire.

Bateria, nombre genérico con que se designa el sitio en
que se colocan las piezas de Artilleria, cuando esta fortificado
de algun modo, 0 varias piezas situadas con el objeta de ba-
tir al enemigo. Las hay de Plaza, de Sitio, de Costa, de
Camparia, y de Marina, que tienen los objelos que sus nom-
bresindican. De sus situaciones y figuras derivan distintas
denominaciones como las de Baterias Cruzadas, Directas,
de ravés, de Enfilada, o Rebote, de Reverso, de Redientes,
Enterradas,a Barbeta, de Tronera 8., que como dicen sus
nombres dirijen Sus proyectiles en aquel sentido, respecto de
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la posicion del enemigo, 6 estan conslruidas segun ciertos
principios. . '

Pieza de Ariilleria, nombre genérico bajo el cual se de-
signan todas las armas de fuego que no son portatiles. Se di-
viden en piezas de Campana, de Montaria, de Pla-
sa, y Sitios, 0 de Batir y de Marina. Las hay de
Jistintas clases que lienen sus usos especiales, las prin-
cipales son: Carnones, Obuses, largos y cortos, Morteros, Pe-
dreros, Carronadas, Gonadas, &c. Las dos primeras, cuando
son demenor calibre, se usan para seguir los Ejércitos, los de

-mayor calibre ylos dos que siguen, se usan para la defensa y
ataque de las Plazas, los dos ultimos pertenecen esclusivamen-
te a laMarina, Tambien se llama boca de fuego a una pieza
de Artilleria. :

’ Montages, nombre genérico bajo el cual se designan to-
das las curenas en general y algunas otras maquinas destina-
das al servicio de las piezas, Loshay de distintas clases, co-
mo son distintos los objetos a que se destinan, y asi se llaman
de Campana, Plaza, Sitio, Costa, Marina, &c.

Proyectiles, nombre genérico que se da 4 todos !os cyer-
pos graves que se arrojan en el espacio por la accion dela
Polvora ¢ algun otro motor, a saber: Balas de todas clase:,
Bombas, Granadas, Metralla, Palanquetas 6 dalas enrama-
das, Cohetes U la Congreve, Bombas inceniiarias® &c. Se
dividen en solidos, huecos € incendiarios. Los primeros tie-
nen por objeto destruir 0 herir con su choque, los segundos
cargados de polvora por su esplosion, A estos pertenecen las
bombas y granadas, los terceros sedestinan a incendiar, y &
ellos pertenece tambien la dala roja.

Calibre de una pieza 6 de un proyectil, so dice del dia-
metro de una pieza-o dela bala esférica, 6 indistintamente de
su peso, y asi se llama del calibre de 2 12, 18, 6 2%, las piezas
aue arrojan balas de igual nimero de libras de peso.

Viento de un Proyectil, es la difereycia que hay entre su
diametro y el calibre de la pieza. En los caiiones de bronce
no debe exceder de una linea, y en los de fierro de dos.

La Carga, propiamente dicha, se llama la Polvora y el
Proyectil 0 proyectiles y tacos que se introducen en las piezas.



En los gruesos calibres la carga esta separada, en los eortos ¢
de campaia esta toda unida. El pesode la carga de poivora
es constantemente el del tercio de la bala, porque es el que
liena todas las exigencias apetecibles, esceptuando en -algunos
casos en que se aumenta como para abrir brechas y dar & lag
balas mayor velocidad inicial, 0 se dismiouye como cuando
se tira con bala roja 6 sobre un buque, porque de este modo
se embotan mejor las balas y producen mas astillas, 6 cuando
se usa del tiro de reboteen el ataque de las plazas, porque
cuanla menor velocidad lleve (hasta cierto punto) mas nume-
rosos seran sus saltos,

Material de Artilleria, es el complemento da todas las
miquinas, pertrechos, municiones, &c., destinadas para el
servicio de las piezas.

Atalages, se llaman todos los arreos que sirven para el ti-
ro de las piezas. Los nuestros difieren esencialmente de los
de Europa. Alli la beslia hace fuerza con el encuentro, y
aqui aunque entra algo de esta fuerza en el tiro, la mayor par-
te se hace en la cincha O en el lomillejo.

Retroceso, llamase el movimiento hacia atrds que hace
un caiion cuando se dispara el tiro, estd probado que no al-
tera la direccion de ésle, pues empieza & moverse cuando la
bala esta afuera, pero su causa es un problema que todavia
nadie ha podido resolver bien, aunque hay distintas teorias
quaelo esplican. Unosopinan que luego que el proyectil ha
sido lanzado porla fuerza expansiva de la polvora, y que ésta
ha operado el vacio en ¢l anima, el aire atmosférico entra &
ocuparla y prcduce el retroceso : algunos establecen teorias
mas complicadas aun; y otros piensan que es efecto de la po-
tencia de la pOlvora inflamada que obra en todos sentidos, y
es la opinion mas generalmente admitida, aunque la esplican
de distintos modos.

Conou de proyeccion, es la figura cOnica que forman las
balas de la metralla, cuando se desparraman,lo que s¢ efectua
acierta distancia de la boca de la pieza. La mejor metralla es
aquella cuyo cono de proyeccion suficientemente abierto pone
el mayor numero de balas en el blanco, con fuerza suficiente
para herir ; la metralla cuyo cono de proyeccion se forma



—- 13 —

casi al salir de la boca de la pieza es mala, porque tiene cortos
alcances, y la mayor parte de las balas se desparraman sin
llegar al blanco.

Tenacidad y. Dureza, son las dos calidades esenciales a
los metales con que se fabrican toda clase de armas, Yy muy
especialmente las piezas de Artilleria. El fierro fundido tiene
mucha dureza y poca tenacidad, y el forjado por el contrario.
El cobre y el estaio no tienen porsi solos tenacidad ni dure-
za, pero combinados uno con otro, el segundo de elios comu-
nica al primero una gran tenacidad para resistir & la faerza ex-
pansiva de la polvora inflamada, aunque no la suficiente du-
reza para que no lo ‘degrade el choque de los proyectiles. ILa
liga generalmente usada es de cien partes de cobre de roscta v
once de estafo. :

Tiro, es su acepcion mas general, es laaccion de herir a
un enemigo por medio de un proyectil impulsado por un mo-
torcualquiera. La Artilleria noessino laciencia ¢ el arte del tiro:
todo se subordina 4 él. Resistencia de maderas, de metales,
de mariposteria, de tierras, las cargas, alcances, velocidades,
fuerzas, todas son causas y efectos que deben econtarse poy algo
en el liro, y necesita para su perfecta ejecucion del auxilio de
las Matematicas, la Quimica, la Metalurgia, la Fisica,la Geologia
&c., y del conocimiento practico y teorico de todas las demas
armas. Como hemos dicho antes, puede prescindirse hasta cier-
to punto de estas ciencias y liegar a ser un buen Oficial prac-
tico, sin conocer laliga de los metales, la resistencia de los
cuerpos ni las leyes del movimiento ; pero el que quiera poder
llamarse Artillero, en toda la extension de la palabra, debe
consagrar con ardor su vida al estudio de esta arma, que si
Ilega a merecer este nombre sera un hombre distinguido en
casi lodos los ramos del saber humano
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Segunda Leccion.
Nombres de las partes de un Cafon de fierro de Plaza.

El Canon es una pieza demetal fundido que tiene exte-
riormente la figura de un cono truncad@, con algunos resaltes
que sirven para su mejor manejo, con un taladro ensu centro,
cuyo eje coincide conel del cono, y dos brazos salientes
que lo promedian y sirven para colocarlo en su cureiia, Se
divide en tres partes quese denominan, Primero, Segundo y
Tercer cuerpo, que se cuentan desde la culataa la boca. Los
nombres de sus distintas partes son los siguientes :

Culata—La parte posterior del caiion, 'desde donde arranca
el primer cuerpo. Se divide en cascabel con su cuello
yanilloy el culo de ldmpara.

Faja alta—La moldura que tiene esta figura y rodea la culata
uniéndola con el primer cuerpo, tiene su cordon vy file.
te y aveces media cana. Uno de los puntos de mira
es la parte mas elevada de ella, porla cual y el punto
masalto del brocal, se dirije la visual para apuntar.

Fogon—£El taladro pequeiio, casi perpendicular al eje de la
pieza, y por el cual se comunica el fuego & la carga.

Cordon del Fogon—La moldura que sigue: tiene su filete.

Faja delsegundo cuerpo 6 segundo refuerzo—La moldura de
esta figura que une el segundo cuerpo al primero con

_ su respectivo cordon.

Muriones—Los dos brazos salientes que In promedian y por
medio de los cuales se sostiene el caiion en la curena.

Contra-Muriones—Resaltes de los muiiones en su union con
el cuerpo de la pieza, que sirven para reforzarlos y en-
castrarlos exactamente en la curena,

Faja del tercer cuerpo 6 tercer refuerzo—La que con su res-
pectivo cordon une el segundo cuerpo al tercero.
Cana—La parte del tercer cuerpo, comprendida entre la faja

y el collarin.
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Astragalo 6 collarin—Cordon con sus. filetes que une la cana
al brocal.

Brocal—La parte mas solida de metal que tiene el cafion al re -
dedor de su boca. Tiene varias molduras. El punto

mas allo es el de mira que coincide con el dela faja
alta.

Plano de ta boca—E) corte vertical que termina la boca.

Boca—El principio del anima.

Anima—El taladro cilindrico que tiene el cafion en su centro
y enel cual se deposita la carga.

Fondo del Anima—E| plano que lo termina por la culata.

Recdmara—El| lugar que ocupa la carga.

OBSERVACIONES.

Siendo nuestro material tan irregular, pueden encon-
trarse en ciertas piezas algunas parteg mnas y eo otras algunas
menos, diferencias muy efimeras que en ningun modo alle-
ran la forma esencial del cafon. .

El instructor, antes de entrar al ejercicio del caion y
despues de concluido el de marchas y giros, debera enseiiar al
recluta la nomenclatura del caiion, pero tomando sus partes
en globo, pues no es necesario para la inteligencia el que co-
nozca sus divisiones. )

Tereeva Leccion.

Nombres de las partes de una Cyrena de Plaza.

Curera es el montage en que secoloca el caiion en dis-
posicion de hacer fuego, las partes que la eomponen son las
siguientes”:
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Gualderas—Dos gruesos tablones unidos por varios pernos y
teleras, que colocadas diagonalmente forman con el sue-
lo un angulo de 20 grados, poco mas 0 menos, y sirven
para encastrar en ellas la pieza por sus muifiones,

Chapas de Gualderas—Son las que las guaraecen por sus
cantos aseguradas con vaiios pernos turcos, pasantes
y de gota de sebo.

Murioneras—Son los rebajos que quedan en la cara superior
delas gualderas, y sirven para encastrar los mufiones:
se guarnecen con la chapa dé las gualderas y se asegu-
ran en esa partecon cuatro pernoscapuchinosque atra-
viesan todala gualdera, y van 3 parar a4 la cara infe-
rior donde sc atornillan con tuercas.

Sobre-Muroneras—Dos planchas de forma semicircular en su
centro y planas a sus estremos, que colocadas sobre las
muifioneras forman un vacio circular que ocupan los
mufiones. Lospasadores con que se aseguran en los
ojos de los pernos capuchinos se llaman chavetas de
sobre-mufoneras.

Sota braga—Chapa que retiene el eje en sus encastres res-
pectivos, practicadas en la cara inferior-de la gualdera,
y que se asegura por medio de los pernos capuchinos
y los pasantes que estan en sumisma direccion.

Teleron de contera—Es lo que forma la cola de la cureia. La
telera que une las gualderas por el estremo gue tocan
en el suelo. Toda la parte que abraza se llama Contera.

Morterete—Ahugero de forma cbnica, practicado en el centro
del teleron de contera para unir la curefia al avantren.
Se refuerza con dos chapas de fierro.

Argallas de palanca—Las que se colocan en el centro de cada
lado de la contera, para introducir una palanca y le-
vantar la pieza.

Pernos de contera—Los qge aseguran el teleron de conteray
lo maanlienen unido a las gualderas, atornillandose a
partes opuestas.

Teleron de punteria 6 de descanso—La telera que une las
gualderas por su centro y queda bajo la culata del ca-
non. Se asegura con dos pernos iguales a los de con-
tera.
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Teleron de testcra—Js mas chico y une las gualderas por su
parte anterior : se asegura con un perno igual a4 los
otros.

Eje—Barra de fierro que se asegura como queda dicho por la
cara inferior de las gualderas. Se divR@ en tres par-
tes: lacuadradase denomina cuerpo del eje, sus ex-
tremidades que son redondas se llaman mangas, y las
parles que sobresalen del ¢ubo 8ela rucda pesones del
eje, y sirven para asegurar en ellos 1os sotrozos o cha-
vetas que impiden que caigan las ruedas.

Caja del Eje—Pieza de madera en que se embute el eje por
las caras anterior, posterior y superior del €je y se ase-
gura por mediode dos grampas. Sirve para impedir
que se corran las gualderas.

*Yolanderas interiores—Dos arandelas de fierro que entrando
‘por las mangas del eje se inlerponen entre la caja de
este y el cubo de la rueda, y sirven para impedir el
rozamiento. '

Volanderas de gancho—Lo mismo que las anteriores, ccn la
diferencia que tienen un gancho. Se interponen gntre
el cubo y los sotrozos, y 4 mas de evitar el rozawmiento,
tienen por objeto el prender tirantes de sus ganchos
para mover la pieza. .

Ruedas—Dos de los lres puntos de apoyo de la.cureria que se
unen 4 las gualderag por las mangas del eje. S llama
cubo de la rueda’el madero cilindrico que tiene en su
centro,y enel que se encuentran : el (aladra por don-
de entrael eje, guarnecido en sus bocas por bujes 6
tubos cilindricos que forman una especie de forro in-
terior ; 108 sunchos que lo refuerzan por sus bordes y
las mortajas que son doce agugeros rectangulares
abiertos al rededor det centro del cubo y de donde ar-
rancan otros tantos rayos asegurados por sus espigas
que van a parar a seis p/nas que gon otros tantos arcos.
de circulo, los cuales formanr un circulo mayor concén-
trico al del cuboy se aseguran por medio de espigas
que sellaman toritlos. La parte exterior de la rueda
esta revestida de una chapa de fierrd que se l|agma llan-

: 2
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ta, asegurada con pernos que se alornillan con tuercag
por la parte interior.

d/mohadon—Prisma de madera que liene por cuatro caras la
figura de un trapecio, y en la anterior y posterior la
de un cuadrado O un rectangulo menor uno que otro,
Se coloca sobre el teleron de punteria y sobre é! des-
cansa la culata del canion. )

Curias de punteria—Ptismis menores -que sirven para ele-

' var la culata y bacer la punteria.

Avan tren—Us el juego delantero de la cureiia que sirve para
transportarla, tiene dos ruedas menores que ella, un
eje de fierro, lanza, vara de guardia y tijeras, y sobre
éstas y-aquel se coloca un cabezal que se asegura al eje
por medio de tres fuertes grampas. De su centro sale
una espiga de fierro que se |lama clavija y en donde
entra el morterete de la curena. (1)

(1) KEsta nomenclatura esta calculada para poder servir igualmen~
te a las piezas ligeras que tenemes montadas con arreglo al sistema
antiguo 6 a la Gribeauval. La nomenclatura que acabamos de ex-
plicar noes el de las curefias que hoy sellaman de plaza en Euro-
pa, pues son muy distintas de estas, sino lus del antiguo sistema es-
paiel que nosotros conscrvamos aun, en que las cureias de plaza
son iguales & las desitio. Esindudable que la cureiia de plaza adop-
tada en Europa presenta mayores vent3jag para su defensa, pero no
puede negarse que las que ofrecen las nuestras son inapreciables co-
mo lo hemos palpado en el presente sitio, pues 4 mas de poder ser—
vir indistintamente para uno 4 otro objeto, en un caso de necesidad
puede movilizarse el numero de piezas de grueso calibre que se pre-
cise y posesionarlas para auxiliar los movimientos de las tropas,
obrando a mayor distancia y con mas eficacia sobre las defensas y
tropas del enemigo, afiadiendo que el numero de piezas de que se
puede disponer para unasslida se multiplica con este montage.

.
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uarta fAeeeion,
Nombres de las partes de un Carnon de campana, de bronce,

Canon—Se diferencia del de plaza en quees de broacey de
menor calibre. Tiene 1as mismas partes que él,
con corta diferencia, y ademas otras que no tiene el
de plaza, y son las siguientes :

Mortaja del alza—Agugero rectangular practicado en la cu-
lata para colocar en €l la alza cuya descripcion daremos
mas adelante.

Encastre de la rosca—Rebajo abierto por la parte inferior del
cascabel, con el objeto de asegurar en él la cabeza dela
rosca que forma en esta parte una arandelaachatada y
se coloca en ¢l por un eje de bronce, que se asegura a
un estremo por una luerca de cobre y en que gira li-
bremente acomodandose a las diversas elevaciones del
canon.

Grano—Rosca de cobre que se introduce en el espesor de me-
tales para abrir en ella el fogon, dandole de cste modo
mayor duracion. .

Asas—Partes salientes del cafion que vienen a quedar en el se-
gundo cuerpo encima de los mufiones, y tienen la fi-
gura de dos semicirculos, Sirven para levantar el
canon.

Recamara—Suele tener distintas formas de las que tienen las
piezas de plaza. Unas veces esun resalte que termina
en un cono O en una semi-esfera u otra cualquier figura
que reuna ensi la linea curba ; otras veces ¢l fondo de
la recamara se termina insensiblemente en una de es-
tas figuras, Es indudable que ellas favorecen el al-
¢ance, pues reconcentran la accion de la polvora sobre
un punto dado y reune la mayor capacidad en la me-
nor superficie, que es la propiedad de los recipientes
en que entra por algo la linea curba.

S ————



\

—_ 20 —

Quinta Leccion.
Curenas de Campana.

Difieren nolablemente de las de plaza, aunque sus varia.
ciones no son esenciales. Las partes de que se compone una
cureiia de campaiia son las siguientes :-

Gualderas—Dos tablones que tienen el mismo objeto que las
de plaza, pero mucho mas cortos, y cuyos estremos no
descansan en el suelo sino se ensamblan en la cabeza
del .

Mastil—Que es un madero que forma la cola de la cureiia y
se divide encontera queesla porte que esta tocando en
el suelo, cabeza el estremo opuesto, y cuerpo la parte
intermedia.

Munoneras—Dos chapas de fierro que ocupan la parte supe-
rior de las gualderas, acomodandose en sus rebajos pa-
ra recibir los mufiones, pasando sus estremos anterio-
res por cima dela teslera & asegurarse por sus caras in-
feriores por medio de dos pernos capuchinosy dos de
dientes que atravesando las gualderas abrazan igual-
mente las

Sota-bragas de Gualderas—Las que sugetan las gualderas al
eje.

Sota braga del Mdsttl—La queafirma el eje al mastil por su

"~ cealro, y cuyoestremo anterior forma el gancho del
cubo sobre la cabeza.

Argolla de Contera—Anillo robusto de hierro con dos grue-
sos ramales que se adaptan por medio de pernos ala
carainferior y superior del mastil.

Argolla de visagra—De forma semicircular, cuya b%se esta
unida A una visagra que tiene una espiga, la cual entra
en el espesor del mastil. Sirve para pasar por ella un
estremo de la palanca de direccion.

Puente de seguridad—Plancha de hierro de forma semicir-
cular ensucentro. Tieneuntaladro en su cima por



el que se introduce una clavija que esta pendiente de
una cadenilla y asegura la palanca, por cuyo medio
puede bacerse rodar la pieza, sin tener unecesidad de
sacarla.

Rozaderas del midstil—Dos chapas de fierro que se colocan
en uno y otro lado del mastil en los puntos en que se
rozan con las ruedas.

Ganchos—Son varios. Lasdel escobillon son dos: uno tiene
la forma de un cuadro ; se sujeta 4 la gualdera dere-
cha por medio deuna visagra que lo deja girar libre-
mente, y el otro en forma Je una escuadra, uno de
cuyos estremos se clava en el mastil y se cierra por la
parte superior con una llave. Los de saca-trapos son
idénticos y se colocan al costado izquierdo.

Rastra=Plancha de fierro que sirve para calzar las ruedas en
las bajadas rapidas. Tiene la figura de un arco de cir-
culo y se divide &n varias partes: piso la parte sobre
que asienta la rueda, orejas los bordes que impiden
que salgan las ruedas, re/uerzo lo que esta en contacto
con el suelo, cola 1a parteen que hay un ahugero para
colgarla, y el cuello que es 1o mas angosto en que se
sugeta por una cadena de rastra,

Rosca de punteria—Es de bronce y se asegura como queda di-
cho al calcabel del cafion. ~ Tienecuatro manivelas pa-
ra su manejo hécia la estremidad infefior, y la opuesta
va encastrada en él.

Cepo 6 hembra de la rosca—Embutida en la cara superior del
mastil, al que se sujetan por medio de sus’orejas con
dos pernos.

Ruedas—Lo mismo que las de plaza.

Eje— . idem idem.

Caja del eje— idem idem.

Yolanderas interiores —idem idem.

Yolanderas de gancho—idem idem.

Armon—Juego delantero de la cureiia‘y liene el mismo objeto
que el avan-trgn.

Ruedas—IL.o mismo quelas de la cureiia.

Eje— idem idem.
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Caja del eje—Tiene tres mortajas en que se encuecnlran log
brancalesy la

Yigueta de enganche—Que cs un madero que se divide ey
dos brazos por su parte aoterior, y lo que se llama
cuerpo por la posterior. §e coloca perpendicular-
mente a la caja del eje y en sucentro.

Brancales—Maderos de las mismas dimensiones de la vigueta
de enganche, que descansan sobre la caja del eje.

Vara de guardia—Pieza de madera de igual longitud a la del
ejey paralelo a él, en cuyos estremos tiene dos anillos
en donde se enganchan los tirantes, contras 0 balanci-
nes segun el modo se atale.

Lanza—Vara de madera fuerte que se sitia entre los brazos
anteriores de la vigueta de enganche, se fija por medio
de un tornillo que se llama de /anza y el puente de la
lanza que abraza por sus costados la mismavigueta. El
herraje de la lanza se compone de casquillo con su pa-
sador y anillos.

Cajon de municiones—Descansa sobre los brancales y vigueta
de enganche donde se asegura por medio de Zornillos
de unia. Esdeformarectangular, tieneasu frenteuna
tabla de piso, y por amboslados otra de la misma lon-
gitud que se colocan inclinadas sobre aquella (por me-
dio de dos cuiias que tienen el nombre de palomillas)
y se llaman conchas.

Perno pinzote—El gancho en que entra el argollon de conte-
ra. Ensu arranque tiene cuatro ramales, de los que
los laterales se llaman orejas, todos ellos se asegnran a
& las cuatro caras del cuerpo de la vigueta de engan-
che, de donde toma éste su nombre,

Carro de municiones—Como lo indica su nombre tiene por
objeto conducir las pertenecientes 4 cada pieza. Se
divide en armon y juego tracero.

Armon—Igual al de la cureia.

Ruedas— idem 1dem.

Eje— idem idem.

Caja deleje— idem idem.

Mdstil 6 flecha—Viga perpendicular ala caja del eje en que



— 93 —

se embute. Ln su estremo anterior tiene un argollon
de contera menor que el de lacureia, y se asegura al
mastil por dosramales; por este punto es donde se
une con el armon, porel estremo opuesto tiene una es-
piga quese llama porta-rueda de respeto.

Brancales—Lo mismo que los del armon: son mucho meno-
res que el mastil.

Cajones—Tienen la misma fifura que el del armon, Descan-
sando sobre los brancales y mastil, asegurados del mis-
mo modo. ’

Sota braga—Asegura el eje con su caja al mastil, aquien

. fortifica en toda Ia estension que ocupan los cajones.

Rozaderas del mdstil—Iguales a las de la cureiia.

Ruedas—Lo mismo que las del armon.

Raséra—Lo mismo que la de la curena.

Puente de la lanza de respeto—Grampa que se coloca por la
parte inferior del mastil y sirve para acomodar lalan-
za de respeto. (1) :

(1) A pesar de que lamayor parte de nuestras piezas de campaiia es—
tan montadas & la Gribeauval y que son muy pocas las que tene::os
del montaje que se acaba de.esplicar, he preferido uUsar solo de esta
nomenclatura para las piezas de batalla, pues por las ventajas que
ofrece no debe tardarse en proscribir el otro, respecto de cuya no-
menclatura nos referimos enteramente & lo que dejamos dicho de
las curefias de plaza, con las diferencias de tener las de campaia
«rosca» y «teleron de punteria» movible.
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Sexta Eeecion. -

Juegos de armas para las piesas de Plaza y de Camparia,

DEe Praza.
F 4

Juego de armas se denomina la coleccion de utiles des-
tinados al servicio de una pieza.

Escobillon—Se compone de una asta, un tercio mas largo
gue el caion, en uno de cuyos estremos se coloca un
cepnllo de cerda 6 cuero de carnero que sirve para
limpiar el 4anima y refrescarla.

Atacador—Asta de la misma dimension, que tiene en uno de
sus estremos un zoquete cilindrico de igual didmetro
que el calibre para que se destina. Sirve para atacar
la cerga.

Saca-trapos—Dos espirales de fierro en formade un tirabuzon
y se terminan en dos puntas agudas enhastadas en una
varaigual 4 las anteriores. Sirve para sacar los tacos
y carlucbos de la pieza.

Saca-nayos—Barrena gruesa enhastada del mismo modo, y
sirve para extraer del cafion lo que no puede salir con
el saca-trapos. _

Cuchara—Es de cobre y del calibre de la picza ; tiene la tigu-
ra de una media caia y se enbasta del mismo modo
que las otras piezds descriptas.

Espeques—Palancas de figura prismatica por un extremoy
conico truncada por el otro. Se divide en tres partes:
una, que es un chaflan que tiene en el extremo pris-
malico y es el punto de apoyo; cabo, quees la partecd-
nica por donde se toma que corresponde ala Potencia
y cuerpo, la parte intermedia que eslaresistencia.

Tina de combate—Se llena de agua para refrescar la pieza.

Bota fuego—Es dondese colocala mecbha encendida; consta
de mango y ojo 6 muesca y regaton.
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Bota lanza fuego—Donde se coloca el lanza fuego: consta de
mango, boquilla 'y pasador.
Bolsa de Municiores—Sirve para conducir carluchos: se di-
vide en saco, bandolera y cubierta.
Guarda lanza fuegos—Sirve para lo que indica su nombre.
Se compone de bote, tapa y bandolera.
Punzon de punta de aiamante—Ahuja de hierro encabada
que sirve para punzar el cartucho. '
Dedil—Con un coginele de lana 6 crin que sirve para colocar-
le en el dedo pulgar y tapar el oido.
. Punzon de caraco/—Barrena de esta forma para abrir el oido
cuando se obstruye.
Estopinera —Es una caja de lata que sirve para guardar en
ella los estopines: consta de cartuchera, tapa y cor-
. rea con hevilla, Sirve para cortar el lanza fuago :
consta de koja y purio.

-

DE CaMPANA.
[ ]

Escobillon— Atacador—Estan enhastados en una misma vara.

Saca-trapoe—Lo mismo que el de plaza.

Saca-navos— idem idem.

Cuchara—Lo mismo que‘la descripta.

Palanca—Pieza de madera cilindrica. Sirve para manejar
‘la curena. )

Cubo—Es de zuela y sirve para llenar agua en ¢l para refres-
car la pieza : consta de fondo, paredes, tapa y asa. Se
cuelga en el gancho yadescripto.

Prolonga—Cuerda de 18 pies de largo que sirve para unir la
cureia al armon, teniendo siempre la pieza en dispo-
sicion de hacer fuego. Tiene un guarda-cabo a cada
uno de sus extremos y una argolla en uno de ellos,
por donde se introduce una mutilla que tiene en el
otro, despues de haberia hecho pasar por el argollon de
contera. En et armon se asegura a dos argollas que se
encuentran en la caja del eje. .
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Bota fuego—Vease los juegos de armas de Plaza.

Bota lanza fuegos— Idem
Bolsa de municiones— Idem
Guarda lanza fuegos— ldem
Punzon— Idem
Dedil— Idem
Punszon de caracol— Idem
Estopinera— Idem
Cuchilla— Idem

Guarda mecha—Especie de farol de lala que sirve para con-

idem
idem
idem
idem
idem
idem
idem
idem

idem
idem
idem
idem
idem
idem
idem
idem

servad largo tiempo la mena encendida.

Chifle—Se tiene en cada bateria uno 6 dos llenos de polvora
con el objoto de remediar un accidenle, pero es muy

peligroso y lento cebar con ellos.

OBSERVYACIONES.

El instructor debe enseiiar al recluta los nombres de todos
los juegos de armas y partesen que se dividen & medida que
vaya sirviendose de ellos, para la mejor inteligencia de las ex-

plicaciones que haga.

Septima Leccion.
Municiones de Artilleria.

Bala—Globo de (ierro con que se cargan los caiiones.
Bote de metralla—Caja cilindrica de hoja de lata llena de

balas.

Racimo de metralla—Balas colocadas simétricamente al re-
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dedor de un arbolete de madera fijo en un pié circular
y forradas por la parte exterior con una lona pintada.

Metralla dechapas de fierro batido—Capas horizontales de
balas de fierro batido, entre las que se interponen otras
tantas planchas circulares trabajadas del mismo mudo,
todo lo cual se acomoda en un bote cilindrico de oja
de lata 0 sé mantiene unido con lornillos. Esta me-
tralla es la que tiene mayores alcances.

Palanguetas—Son dos semi-esferas ¢ circulos de hierro, nni-
dos por una barra. Le usa en las baterias de costa pa-
ra desarbolar buques. -

" Granada—G'obo huyeco de fierro fundido con un taladro por
donde se llena de pdlvora y se cierra con una espoleta.
Tiene hasta ocho pulgadas de diametro y se arroja con
obuses.

Espolela—-Que es un pequeifo cono de madera conun taladro
en su centro, el cual se llena de un mixto igual al de
los lonza fuegos, y es por donde se comunica el fuego.
La parte mas ancha se denomina cabeza y tiene una
concabidad que se llama caliz. Mientras no s2 usa
se cubre con un pergamino embetunado que tiene el
nombre de escofieta. La espoletaentra en el taladro
de la granada por la parte mas angosta, donde se re-
calca fuertemente.

Bomba—-GIobo hueco de, fierro fundldo pero mayor que la
granada. Lashay de nueve 6 doce y mas pulgadas de
diameiro: son ekcéntricas, y su fondo, que se llama
culote, es el mayor espesor de metales: so divide en
ojo, garganta, paredes y asa. Se carga del mismo
modo que la granada y se arroja con morteros.

Cartucho—Ls de lanilla y se llena de polvora : se divide en
rectanguloy culote.

Salero—Pieza cilindrica de madera con una concabidad & uno
de sus estremos y una ranura al borde del otro. Eo
la Artilleria Ligera sirve para ugir la bala 6 metralla al
carlucho.

Estopin—Por medio de €l so comunica el fuego 4 la carga.
Consta de carrizo y mecha. Su mixto se compon¢ de
poOlyora y vinagre, 0 alcohol con agua gomada.
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Lansa fuego—Cartucho que encierra un mixto compuesto dg
azufre, salitre y antimonio, 0 bien de otros ingredienteg
que constituyen la polvora. Sirve para comunicar ¢
fuego al estopin. Se compone de vaina y mixio incen-
diario.

Cuerda mecha—Cuerda de caiamo saturada en legia 0 acetatg
de plomo, quesirve para conservar el fuego en las ba-
terias. :

Bala Roja—Bala de fierro encandecida al fuego que se usa
para incendiar los depdsitos al enemigo, y mas gene-
ralmente contra los buques. Es uno de los mas terri-
bles agentes de destruccion. (1)

(1) Se omiten otra porcion de muuiciones que 0 son desconoci-
das. 0 no tienen uso entre nosotros.

—a20) 0> OY (04040 ¢0——
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PARTE SEFGUXDA.,

SERvVIcIO DE LAs Prezas pE Praza v Campaiia.

Primera Leecion,
Ejercicio del carion de Plaza con tiem pos.

Cada piezasesirve con diez hombres que se suponen ins-
truidos ya en los giros, marchas y alineaciones. Se hace, en-
trar por la marcha de flanco por un extremo de la bateria y
luego que cada peloton haya enfrentado su pieza, se da la voz
de frente. Los pelotones se numeraran en dos filas desde uno
hasta cinco por la derecha en la primera fila, y, en la- segunda
fila de izquierda 4 derecha 'y todos se llaman artilleros de de-
recha 6 izquierda, y se distinguiran por sus nimeros. En-
tonces el instructor da la voz.

Pelolones = & proveerse:

A la cual los cabos.de pieza reparten los juegos de armas & los
numeros que les pértenezcan. En seguida se manda

A ocupar sus puestos.

Por el flanco derecho ¢ izquierdo
A derecha é izquierda,
Hileras derecha ¢ irquierda.
. Marchen. '

Los de primera fila giran a la derecha, y los de segunda
a la izquieada,y hacen hileras & derecha ¢ izquierda, y quedan
en el orden siguiente :
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A la derecha.

El primer Artillero frente
a laorillaznterior de la rue-
da media vara separado de
su direccion.

Eil segundo frente al cubo
de la rueda, alineado por
el anterior.

El tercer Artillero frente
al fogon, armado del bota-
bota fuego, lanza-fuego y
cuchilla. ]

El cuarto Artillero freate
al teleron de contera.

El quinto Artillero ala
orilla de 1a esplanada con
labolsa de municiones.

A la izquicrda.

El primer Artillero frente
4 la orilla anterior de larue-
da, media vara separadode
su direccion.

Elsegundo frente al cubo
de la:rueda, alineado por
el antlerior.

El tercer Artillero entre
laorilla posterior de la rueda
y el teleron de contera con
la estopinera, el punzon
de punta de diamante,
el de caracol y el dedil
puesto.

El cuarto Artillero frente
al teleron de contera.

El quinto Artillero con
una bolsa de municiones a
reluguardia del No. 1°
frente & la pila de balas.

Ea esta disposicion el instructor manda—Frente, luego
que gjecutan este movimiento hace tocar un redoble de Aten-
cion, 0 da simplemente la voz, estoindica que vaa empezarel
ejercicio y que es necesario guardar el mas profundo silencio,
asi que el instructor ha observado que todos ocupan con
exactitad sus puestos, da las voces siguientes:

1.
Prevénganse para hacer—fuego.

El numero 1° de la derecha toma el escobillon y se
mantiene con e&cepillo hacia arriba en la posicion de afianzen
lanzas, yel dela izquierda quita el tapon de la boca.

Los numeros 2 y 4 de derecha éizquierda sacan los espe-
ques de entre las gualderas y los colocan tendidos en el suelo
a su frente, paralelos al caiion y con las ufas hicia afuera.

El numeros 3 dela derecha oblicua un poco a la izquierda
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de modo que no presente ef oido ni el.frente al caiion, saca
un lanza fuego, lo arma en el bota lanza fuego, y clava el bota
fuego con la mecha prendida & una distancia conveniente :
el de la izquierda qulta la plomada y la coloea sobre el mer-
lon.

Lds numeros 8 van al arcon 4 provverse de carfuchosy
vuelven a ocupar sus puestos.2 o

Tomen los=Espeques
En dos tiempos.

Uno—Los nimeros 2 y & se inciinan rapidamente y to-
‘man los espeques por-su mediania uias bacia abajo, los de la
derecha con la mano izquierda. y vice-versa..

Dos—se incorporan del mismo modo y reciben el espe-
gque porsu cabo, uiias haciaarriba, y lo mantienen a la altu-
ra del hombro.

3

Embarren.
En un tiempo.
Uxo—Los nimeros 2 embarraa en la parte anteriordgba-
jo de la rueda y los 4 en el teleaon de contera.

OBSERVACIONES.

Deben hacerlo todos 4 un mismo tiempo y con uniformi-
dad, de modo que el ruido oompasado de los espeques les sir—
va de guia en la precision y celeridad de los movimientos :
es necesario cuidar igualmente que las posiciones de los arti-
lleros sean aquellas en que el hombre tiene mayor firmeza y
manda por consiguiente mas fuerza. La direccion de los es-
peques debe ser hna misma y aplicados a los puntos equi-
distantes..

48
Saquen el Carion de Bateria.
En dos tiempos.* .

Uno—Hacen fuerza con los espeques hasta que laboca del
cafion ha rebasado la rodillera 0 barbeta. Los Artilleros 1 ®
de laizquierda y 3 ° de la derecha ayudan 4 los rayos. -
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Dos—Hacen alto y vuelven asu antigua posicion.
OBSERVACIONES.

Aunque cuatro espeques hacen trabajar un poco mas 3
lus artilleros para sacar la pieza de bateria, son suficientes
haciendo la fuerda con uniformidad, lo que debe llainar Ia
atencion del instructor, pues la aplicacion inteligente de la
fuerza es uno de los puntos mas importantes en la practlica de
la Artilleria. Solo se necesita sacar de bateria la pieza enla
primera vez que se va a cargar, pues en las demas estando
cargada con bala el retroceso la saca de bateria.

. 3
Tapen el fogony pasen el Escobillon.
En cuatro tiempos.

Uro=El cabo de pieza 0 Artillero numero 3 delaizquier-
da gira un poco a su izquierda, da un paso al frentey se cua-
dra, saca con la mano derecha del cinturon el punzon punta
de diamante, lo introduceen el oido para reconocerlo, y en
seguida taoa el fogon. Elnumero1® de le derecha da un
paso al frente, hechala visual hacia el fogon para ver si esta
tapado, dejacaer el escobillon 4 su costado izquierdo, lo reci-
be con esta mano, uias hacia arriba, y pone la otra en igual
posicion y lo presenta 4 la boca del anima.

Dos—Ayudado del numero 1 de la izquierda lo intro-
duce hasta el fondo del afiima y dan vueltas las manos, uias
abajo.

Tres—Escobillan fuertemente ¢l anima a derecha ¢é iz-
quierda y vaelven las manos a su antigua posicion.

CuaTro—Sacan el escobillon enteramente y el numero
19 dela derecha 16 coloca recostado sobre el merlon 6 bar-

beta y toma el atacador que coloca en la misma posicion que
el escobillon.

OBSERVACIONES.

El escobillon solq se moja cada seis u ocho tiros para



—_— 33 -

refrescar la pieza. Esnecesario tener mucho cuidado en que
el escobilloun entre suficientemente ajustado y que sea bastan-
te poblado en lacabeza para que limpie bien el fondo del ani-
ma. Elinstructor debe sentar como regla del ejercicio que
el gue tapa el oido no se distraiga un solo instante ni mire pa-
ra otro lado, y que antes de introducir el escobillon el nume-
ro 1 de la derecha heche la visual al fogon para ver si esta
tapado.

6=
Cartucho al Caron
) En un tiempo.

UNo—E! numéro 5 de laizquierda saca el cartucho de la
bolsa y lo entrega al numero 1 2 de la izquierda que lo colo-
ciren la boca del caiion con el culote hacia el fondo ; el nuime-
ro 1° dela derecha vuelve ¢l atacador del mismo modo que
el escobillon y acompana el cartucho hasta el fondo con una
mano, unas hacia arriba.

OBSERVACIONES.
L

El Artillero numero § debe tener un especial cuidado en
la manipulacion de la pblvora y mantener siempre la bolsa
perfectamente cerrada, de modo que no pueda introducirse
alguna chispa. Si es para dejar cargada la pieza “se ponelun
taco sobre el cartucho con el objeto de impedir que la bala
oprima la polvora.

73
Ataquen.
En dos tiempos.

Uno—El primer Artillero de la derecha da un golpe recio
sobre el cartucho. .

Dos—Saca el atacador enteramente y lo mantiene hori-
zontal frente a laboca de la pieza.

OBSERVACIONES.

Debe tenerse presente que la polvora muy atacaq‘a dismi=
Q
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nuye los alcances deshaciéndose, y que golpes demasiado re.
cios pueden hacer adherir el culote del cartucho al fondo gg
anima por la compresion del aire, lo que mantendria fuego y
haria volar un artillero.
8 =
Bala y taco al Canon.
En un tiempo.

Uno—El namero 5 de la izquierda alcanza una bala y ug
taco al numero 1° de la izquierda, el que los coloca enla
boca de la pieza ; el numero 1° dela derecha lo acompaiia
basta el fondo y se mantiene pronto a atacar.

OBSERVACIONES.

Luego queel 52 artillero de la izquierda haya alcanzado
la bala, marchara al arcon a buscar otro cartucho, y a su vuel-
ta ocupara el puesto del de la derecha, mientras éste lo reem-
plaza en el suyo, y asi sucesivamente. De este modo la pie-
za esta siempre provista de municiones y los artilleros no cor-
ren tanto peligro con un solo cartucho en la bolsa. Si se
cargase con mas de un proyectil, el taco se pondra sobre el
ultimo, aunque no debe usarse sino en los tiros por depresion
y con bala roja.

9s
Ataquen.
En dos tiempos*

Uxo—Lo mismo que en el primer tiempo de la 7® voz.

Dos—Saca el atacador enteramente y vuelven a sus pues-
tos los numeros unos ; el de la derecha deja el atacador sobre
el merlon 0 barbeta y toma el escobillon que mantiene como
queda dicho, en la posicion de afianzen lanzas.

10°
Punzen y ceben.
En un tiempo.

Uno—El cabo de pieza ¢ numero 3 © de laizquierdaretira el
dedo del fogon, vuelve la mano é introduce el punzon, lue-
g0 que esta seguro que el cartucho queda punzado, coloca con
la mano izquierda_un estopin que habra sacado ya de la esto-
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pinera, da en seguida media vuelta a la derecha y vuelve 3
ocupar su puesto. )

.OBSERVACIONES.

Todos estos movimientos deben hacerse con precision y
viveza, pues de ellos depende el que el fuego sea vivo o lento.
En un fuego rapido cuando el estopin es bueno no es de nece-
sidad punzar el cartucho. .

1=
Entren el Carion en Bateria.
. En dos tiempos.

UNo—Los nimeros dos embarran en las ruedas ; los
% detras del teleron de contera. -

*  Dos—Hacen fuerza con los espeques hasta poner la pieza
en bateria.

OBSERVACIONES.

®
El cabo de pieza debe tener un especial cuidado en la di-
reccion que se dé a la pieza, de modo que no vaya a choear
con los bordes ¢ carasde la tronera y que quede poco mas 6
menos en su centro.

' 12, = ‘
Apunten.
En tres tiempos.

Uxo—El cabo de pieza 6 nimero 3 dela izquierda entra en-
tre gualderas y tirala visual por los@puntos mas alt’os. de [a cu-
lata y brocal ; los numeros 2 y 4 giran a derecha é izquierda
dando el frente al enemigo, los numeros 2 embarran en el
centro del primer cuerpo del cafion, y los 4 bajo las gualderas
poco mas adelantedel teleron de contera ; el cabo de pieza
manda ronzar d derecha & izquierda golpeando con la mano la
gualdera de cuyo lado quiere que se haga la fuerza, y ordena
levantar la culata del caiion, le da la elevacion correspondien-
te y la examina con atencion. . .

Dos—El cabo de pieza pasa a retaguardia del teleron de
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contera a rectificar su punteria : si nota algun defecto 1o ep-

mienda.
Tres—Todos ocupan sus puestos.

OBSERVYACIONES.

El punto a que sedebe tirar o la clase de liro que se debe
usar, debe siempre ser ordenadc por el oficial.

133
Fuego.
En un tiempo
U~xo—El artillero numero 3° de la derecha levanta el
bota lanza fuego que debe tener inclinado hacia abaja, le hace
describir en arco y da fuego.

OBSERVYACIONES.

"#—'ara dar fuego debe aplicarse al estopin solamente el ex-
tremo de la llama, porque deotro modo la violencia de la
polvora lo romperia.  Si el lanza fuego se sacude con mucha
violencia se apaga; para volverlo & encender se apoya en
tierra por su parte abierta 0 se golpca sobre la llanta de la
rueda de modo que los gldbulos, que aun estan hecho ascua,
inflamen de nuevo el mixto.
Luego que se concluye el ejercicio, y el instructor ha da:
do lo voz de Alto el fuego, manda :
Pongan el Caiion fuera de agua (es decir bajar la boca.)
Espequesoylomada a su lugar.
Por el flancd derecho ¢ izquierdo.
A derecha é izquierda—de frente—Marchen.
Hileras a derecha ¢ izquierda.
Por derecha é izquierda frente.
Luego que se forman 4 retaguardia de la pieza manda
dar flanco derecho y hace reunir la tropa para hacerla re-
tirar.
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Segund¥a #eecion.

Ejercicios del Carnon de Plaza sin tiempos.

Luego que los artilleros estan bien instruides del ejercicio
con tiempos y penetrados del mecanismo de las maniobras,
pasan & hacerlo sin tiempos.

. 1® voz.
Prepdrénse para hacer fuego.
Toman los espeques. aprontan el lanza fuego. se proveen
de cartuchos, y se mantienen fitmes.
23
Saquen el Carion de Bateria.
Del modo que queda esplicado.
3 [

Carguen. .
Tapan el fogon, pasan el escobillon, introducen la carga,
atacan, punzan y ceban, y ocupan sus puestos.
i

Entren el Carion en Bateria.
Como queda esplicado.
5
Apunten.
Como gueda esplicado.
63
Fuego.
Como queda esplicado.

" OBSERVACIONES.

Para ejecutar este mismo ejercicio con nueve hombres,
puede suprimirse el 5 Artillero de la derecha ; para hacerlo
con ocho pueden suprimir los dos nimeros 5, y toma el ni-
mero 1° de la izquierda una bolsa ; para hacerlo con 7, el
nummero 7 de la derecha puede encargarse de manejar un
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espeque ; y con 6, los numeros seis ambos lados, pero va-
riando la numeracion en todos estos casos. (1)

Tereera feccion,
Ejercicio del Carion de Campana con tiempos.

Para servir una pieza de campana se necesitan diez Arti-
lleros. Se numeran y se denominan del mismo modo que en
el ejercicio de plaza, con la diferencia de que los numeros 5
deben quedar en el centro de cada fila para recibir de un lado
Y otro las riendas de los caballos. El instructor coloca los ar-
tilleros en dos filas a retaguardia de la pieza y manda:

(1) Cuando vinimos 4 la Linea de Fortificacion nuestros Artille-
ros no estaban instruidos en el ejercicio de plaza, y siendo el de Ur-
rutia muy complicado por sus maniobras, muchas de las cuales estan
en oposicion con las posiciones naturales del hombre, y ademas por
el diverso namero de funciones que tiene que llenar cada sirviente,
lo que es contrario al 6rden que debe haber en un combate, me de-
diqué 4 organizar este ejercicip, consultando siempre la brevedad y
la sencillez en la instruccion. Se puso en prictica por primera vez
en la Baterta e Mayo, despues en otras Baterias de la Linea,
y sucesivamen toda ella, mereciendo la aprobacion del Sr. Ge-
neral de la Artilleria D. Tomas Iriarte ; y mas tardelo pusc tam-
bien en ejecucion en la Isla de l1a Libertad, habiendo conseguido si-
empre que el recluta se haya posesionado de ¢l desde el primer dia
de ejercicio : iguales resultados han obtenido todos los demas Ofi-
ciales de Artillerta que lo han practicado. No es este el lugar de dar
la3 razones que he tenido para aumentar algunas cosas y quitar
otras, puescomo este trabajo tiene un objeto real basta con los re

sultados.
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) A ocupar sus puestos
A cuya vozel cabo de pieza manda: Peloton—pié d tier-
,va_suponién}iose que estan a caballo, y sin mas drden corren
rapidamente a ocupar sus puestos en el 6rden siguiente:

4 la derecha.

El Artillero niimero 1
con su costado izquierdo a
la altura del plano de la bo-

ca del cafion, media vara:

separado de la direccion de
la rueda.

_Elnimero 2° alaaltura
del cascabel dando frente 4
la pieza y provisto del bota
fuego, bota lanza fuego, cu-
chilla y guarda lanza fue-
gos, T

El numero 3° 4laaltura
delamedianiadelapalanca,
media vara separado de la
direccion de la rueda.

El numero 4° enfrente

del armon para entregar’

las municiones.

A la izquierda.

El Artillero niitmero 1°
con su costado derecho a la
altura del plano de la boca
del caiion; media vara sepa-
rado de la direccion deia
rueda

El nimero 2° frente al
cubo de la.rueda, media
vara separado de la direc-
cion de ella provisto de una
bolsa.

El nimero 3° ala altura
de la cortera, media vara
separado de la direccion e
larueda, provisto de estopi-
nera y punzon.

El numero 4° entre el
armon y la pieza.

Los numeros 5 quedan teniendo los caballos.
En esta disposicion el instructor manda:

1S voz
Prevénganse para hacer fucgo.®
En un tiempo. -

Uno—EI niimero 1 ° de la derecha toma el escobillon-
atacador, lo coloca horizontalmente con el cepillo 4 su izquier-
da, empuina con la mano derecha el asta pbr su centro, y la
izquierda cerca del cepillo, y deja caer los brazos naturalmen-
te: el de laizquierda permanece firme. .

El numero 2 dela derecha arma el lanza fuego y coloca
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la mecha encendida a una distancia conveniente y prende ¢|
lanza fuego: el de la izquierda marcha al armon a proveerse
de cartuchos.

El numero 3 de la derecha desengancha la ilave del es-
cobillon, sacala palanca de direccion y la coloca en el puente
de seguridad, y permanece i su estremo : el de la izquierda
queda firme.

El numero 4 de la derecha marcha & proveerse de car-
tuchos, y el de la izquierda los entrega, -

2=

Pasen et Escobillon.
En seis tiempos.

Uxo—El numero 12 dela derecha levantara el escobi-
llon atacador a la altura de los hombros, dara un paso largo
asu frente, y se cuadrara entre la rueda y la pieza. El nu-
mero 3 de la izquierda tapara el fogon.

Dos—El nam. 12 de la derecha—se parara el pié dere-
cho a dos pies del izquierdo, doblando la rodilia de este cos-
tado, tendiendo la derecha y quedando pcrfectamente per-
filado presentara el escobillon a la boca de la pieza echando la
visual al fagon para ver si esta tapado.

Teaes—Introducira el escobillon hasta 1a inano derecha,
doblando para elio la rodilla izquierda y estirando la de-
recha.

Coatro—Doblara la rodilla derecha, correra la mano
por el asta y latomara cerca del atacador.

Cixco—Doblara la rodilla izquierda y llevara el escobillon
hasta el fondo del anima, y empuiiara el asta con las dos ma-
nos, anas hacia abajo.

Seis—Har4 girar el escobillon a derecha ¢ izquierda, y
volverd a dejarscaer la mano izquierda a su costado.

OBSERVACIONES.

Por regla general debe observarse en los movimientos del
artilleronumero 1 ® dela derecha, que en el manejo del esco-
billon debe constantemente doblar la rodilla del lado hacia
dande incline el cuerpo, que sera siempre que sague 0 intro-
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duzca el escobillon. En todo caso se mantendra siempre
perfectamente perfilado.  El numero 3 de la izquierda debe
tener un especial cuidado en tapar bien el oido, de ello de-
pende muchas veces la vidadel artillero numero 1. ©, pues
aunque queden en el'anima algunas escorias encendidas, se
apagan desde que no lengan contacto con el aire exterior. El
instructor prohibira severamente el tapar de otro modo que
no sea con el dedo pulgar cubierto con el dedil : solo el tacto
puede dar la seguridad de que el fogon esta biea tapado.

3=
Carguen.
. En siete tiempos.

UNo—El artillero numeto 1. © de la derecha sacara el
escobillon hasta la mitad con el brazo tendido.

Dos—Lo tomara por su mediania.

Tres—Lo sacara enteramente y lo recibira con la manc
izquierda. ¢

CrvaTro—Volvera el escobilloa con el atacador hacia ar-
riba, 10 recibira con la mano izquierda, volvera la derecha y
presentara el atacador a laboca de la pieza. .

El numero 1° de la izquierda recibira la carga de manos
delartillero numero 2 dela mismayla colocara en la boca

del anima.
Cinco—El numero 12 de la derecha introducira el ata-

cador hasta la mano.
Seis—Correra la mano hasta cerca del escobillon.
Siere—Empujara la carga hacia el fondo.

OBSERVACIONES.

Luego que ¢l numero 2 dela izquierda haya entregado la
carga al numuro 1 deda misma, marchar al armon a pro-
veerse de nuevo, y ocupara su puesto el numero -’L_ de la iz-
quierda, & quien ¢l reemplazara asu vez, y asi sucesn(v;ameme.
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47
Atagquen.
En siete tiempos.
Uso—Ei nimero 12 de la derechagsacara el atacador
hasta la mitad con al brazo tendido.
Dos—Data un go!pe sobre el cartucho.
Tres—3Sacara el atacador hasta la mitad.
Cuatro—Correra la mano derecha por el asta lomandola
por su mediania.
Cinco— Sacara enleramente el escobillon y lo mantendra
horizontal.
' SEis—Se cuadrara sobre el pié derecho, volvera el esco-
billon hacia la izquierda y mantendra el asta vertical.
Siere—Dara un paso a retaguardia y ocupara su antigua
posicion a la altura del plano de la boca del caiion, media va-
ra separado de la direccion de la rueda.

OBSERYACIONES.

Deben tenerse presente las observaciones que sobre este
mismo movimiento se han hecho en el ejercicio de plaza con
tiempos y ademas la regla general que queda establecida en
as observaciones de la seguuda voz de este ejercicio, pues es
lo mas imporlante de él.

. 5 .1,

Punzen y Ceben.
En un tiempo.

Uno—El numero 3 de la derecha destapara el fogon,
punzara el cartucho con la mano derecha € ictroducird un es-
topin que debe haber sacado de la estopinera mientras esta
punzando, cuya mecha doblara hacia el costado derecho.

6=
Apunten,
En un tiempo.

UNo—EIl nimero 3 de laizquierda tomara la manibela de
la rosca de punterja con 1a mano derecha y apuntara la pieza,
dirigiendo la visual por los dos puntos de mira, indicando
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con un golpe sobre ¢l mastil ¢l Jado que quiere que se ronze
; yolvera a su anligua posicion frente a la contera: lo mismo
ejecutara el numero 3 de la derecha.

77
Fuego.
En un tiempo.

_ Uso—El numero 2 de la derecha hara lo prevenido en
este movimienlto para el ejercicio e plaza teniendo muy pre-
sentes las observaciones que se han hecho a esterespecto. Los
numeros unos : doblara uno la rodilla izquierda y el otro la
depecha dando un paso lateral, inclinando un poco la cabeza
hacia estos costados, por cuyo medio estaran preservados de
los efectos del rebujo del cafion. (1)

(1) Este cjercicio con algunas correcciones que le he hecho y que
han merecido la aprobacion de algunos Oficialesde Artilleria a quie -
nes he consultado, ¢s el que ultimamente se ha adoptado en toda fa
Europa para la Artilieria Ligéra. Las obras que he consultado en-
senan individualmente los puestos, pero la practica me ha instruide
de que el método que ahora presento ofrece mayores ventajag, ob-
servando que luego que los Artilleros estén posesionado$ desus obli-
gaciones, se les haga cambiar de puestos hasta que los recorran todos.
Nopuede decirse que este ejercicio sea perfeclo: pero es de todos
los que hemos practicado ¢l que nos ha dudo mejores resultados ;- y
estando por otra partela tropa bicninstruida en él, no hemos que-
rido hacerle variaciones esenciales que no diesen resultados inme-
diatos, pues debe lenerse presente el caraeter provisisnal de este
trabajo. El primero quo introdujo este ejercicio en nuestra Artille-
ria fué el Sr. Coronel D. Martiniano Chilavert.
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Cuarta Lecciot,

Ejercicio del Caron de Campana sin tiempos.

Luego que los artilleros estén bien instruidos en el ejer-
cicio con tiempos, pasan & ejecutarlo sin tiempos.
13 vor.
Prepdrense para hacer fuego.
Toman cl escobillon, ‘colocan la palanca, se proveen de
cartuchos, y se mantienen firmes.
23
Carguen.
Tapan el fogon, pasan el escobiilon, introducen la carga,
atacan, punzan, ceban, apuntan y ocapan sus puestos.
3=

Fuego.
Se hara como queda explicado.
<

Alto el fuego.

Se entiende que la pausa es momentanea y a no serlo el
instructor mandara a caballo, en cuyo caso los artilleros cor-
tan el lanza fuego, acomodan los juegos de armas en la cureiia
y marchan rapidamente a obedecer la 6rden del instractor.

OBSERVACIONES.

Luego que estén bien instruidos en esle ejercicio pasaran
a ejecular la carga a discrecion, en el que el instructor usara
de las voces siguientes:

A discrecion rompan el fuego (permanecen firmes.)

. Carguen.

Ejecutan este movimiento, y en seguida el tercerartillero
dela izquierda dara la voz de Fuego y coutinuara el ejercicio
sin interrupcion dando la voz de Carguen el tercer arlillero de
la derecha hasta que ¢l instructor mande —

dlto el fuego.

El nimero 2 de la derecha cortara el lanza fuego con la

cuchilla y todos los demas permaneceran firmes.
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OBSERVACIONES.

Si la carga estuviese ya introducida, se seguira cargando
hasta hacer el disparo.
En su lugar déscanso.
Se colocara el escobillon recostado sobre la caja del eje,
se clavard el bota lanza fuego en tierra, y descansaran todos en
sus puestos

OBSERVACIONES.
El fuego a discrecion es el que se usa siempre en la guer-

ra, por lo cual el instructor debe cuidar mucho que lo ejecu-
ten con uniformidad y prontitad.

»))%—}— A Z 4‘5_({‘



PARTE TERCERA.

Priscirios Eresenraves ve Tacrica v MANOBRAs br

Fuerza.

Primera Leccion.
Nuciones Preliminares.

La Artilleria Ligera se usa siempre en los campos de bata-
lla en combinacion con las demas armas. Para ejecutar esto
con alguna regularidad deja de considerarse el canon aislada-
menle como usa arma arrojadiza, y seorganiza en masasinde-
pendiente:, compuestas de pequenas secciones, las cuales son
eatre si como las subdivisiones de un Escuadron ¢ Batallon.
Eatonces estan sujetos a una tactica en sus fuegos y movimien-
tos, y estos son tanto mejores cuanto menos se diferencien de
los de las olras armas.

La unidad linear en la Tactica de Artilleria se llama Ba-
teria, que corresponde a la conpafiiaen un batallon cuaundo
maniobran varias juntas, y al batallon respecto de un regi-
miento cuando maniobra una sola, quees lo mas frecueute.

Una Bateria se compone generalmente de seis piezas, se-
guidas de sus respectivos carros, que forman con sus respecli-
vas piezas un solosistema, y cuyas huellas sigue en casi todos
los movimientos.

Una Bateria se compone de tres secciones, y cada seccion
de dos piezas que maniobran unidas como lo hacen las mita~
des O Jascuartas de una compaiia.
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Las piezas se numeraran de derecha a izquierda, desde
uno hasta sers. (1)

La Bateria se plega en columnas, se desarrolla en lineaen
todas direcciones, ¢jecuta cambios de frente y contra—marchas
como las demas armas, y sus guias estan a la izquierda cuan-
do la derecha estd en cabeza y vice versa,

Hay dos 6rdenes de columna, la primera es la columna
por pieza, en que éstas y los carros forman una sofhilera :'
se usa solo en marcha o para pasar desfiladeros. La segunda
eslac glumna porseccion, en que aquella presenta dos piezas
de frenfe, quedando la Bateria formada en dos hileras, de las
cuales una se compone de piezas impares a la derecha, y otra
de pares a la izquierda. Esta columoa es la que se usa cons-
tantemente para maniobrar. .

°  Hay tambien dos ordenes lineares : el de Batallay c! de
Bateria. El primero es cuando las cabezas de los caballos de
las piezas miran al enemigo; y el segundo cuando las bocas
de las piezas se vuelven aél. -Enunoy otroﬁso los caballos
de los carros miran constantemente al enetligo. Para ma-
niobrar, |a Bateria esta siempre formada en batalla.

Hay tambienorden de batalla y deparada, pero esto «s
de puro lucimiento.

Hay dos especies de movimientos: de frentey en retira-
da. Ea el primer caso la pieza preced® asu carro, v, en el
segundo el carroa la pieza

La derecha dela bateria es constantemente la misma,
la del hombre haciendo frente al enemigo, pero en
los giros y alineaciones se entiende por -la derecha o
izquierda de los hombres montados en los caballos de las
piezas.

.

(1) EnlaTactica de Artilleria liimamente adoptada en Europa,
po hay numeracion de derecha & fzquierda, ¥ por consiguiente las
piezas 00 tlenen coloeacicn Figaroga ui hiey inversiones, pero aunque
esto ofrezca grandes venlajos, como no olta sdficientermente genera—
lizada entre nosotros, hemos basadn estoz principios en su mayor
parte sobre la dc! cnerpd de Artilleria de la Repiblica Argenuna,
traducida por el Sr. Gieneral . Towas iriarte,
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Eao la Artilleria de a pi¢ el peloton marcha en dos hilera,
alos costados de la pieza en los pueslos que les senala el ejer-
cicio, y enla de a caballo un paso & relaguardia dela boca de
la pieza, formado el peloton en hatalla, ‘

Todas las Tacticas de Arlilleria prescriben la media vuelta
a la izquierda, pero en nuestro modo de atalar deben ejecu-
tarse a la derecha para cargar el caballo montado sobre
el 'a-de'& Las medias vuelta» per secciones son inuy
lentas y dificiles, y por esto no se usan.

Cuando la prolonga une el armon a la pieza del modo que
queda explicado, se dice que una pieza esta 6 maniobrd a la
prolonga. Alirente del enemigo se usa siempre de este modo
'Ell constaotemente en los movimientos en retirada y fuegos de

anco.

Sequnda Leccion.
Evoluciones de Bateria.

Supongamos la bateria parcada, es decir con el armon
unidoala curena y formada en batalla 0 en bateria, conser-
vando entre si el intérvalo de 27 pasos, que es igual al largo de
una pieza ala prolonga, y los carros 5% pasos a retaguardia en
el primer caso, y 27 en el segundo.

En esta disposicion la Bateria tiene cuatro pliegues prin-
cipales en columna por pieza 0 por secciones, a saber: al
frente & retaguardia, 4 la derecha y a la izquierda, ya sea en
orden inverso 0 natural. Ademaspuede mandarse formar la
colamna por la derecha para marchar ala izquierda, o por la
izquierda para marchar a la derecha; pero estos no son sino
ligeras modificaciones del pliegue principal hechas con el ob-
ielol?eahorrar tierpo, por la cual nos ccuparemos tambien
de ellas.
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Estando la bateria en batalla, como hemos dicho, para
formar la columna por pieza al frente, se manda : Atencion
—Por pieza al frente en columna—Marchen. (1) La pri-
mera pieza marcha de frente seguida de su carro, los demas
oblicuan & la derecha y marchan hasta entrar en las mismas
huellas de la primera pieza, quedando asi en una sola hilera.

Para formar la columna a la derecha 0 a la izquierda, las
piezas dan un cuarto de conversion al costado que se indique,
y abanzando los carros de frente ejecutan el mismo mdl¥i-
miento luego que han llegado & la altura de sus pivzas, que-
dando-4si embebidos en la columuna.

Para formar la columna a retaguardia se manda : Sobre
la primera pieza columna d retaguardia. Los carrosy pie-
zas dan media vuelta, y estas ultimas pasaran por los intérva-
los de los carros dejando'os a la derecha, y se pondran frente
de ellas ejecutando lo demas del mismo modo que la columna
al frente: lo mismo se hara por la 6 © pieza.

Si se quisiera que la columna fuese por secciones se hara
del mismo modo, previniendo!o en la voz de mando, pero
con la diferencia que en este caso cada seccion hara unida,lo
gue antes cada pieza por separado, pero por ahora considera-
mos que la columna va marchando por pieza.

Si del Orden decolumna por pieza se quisiese pasar al de
secciones, se mandara: Secciones en linea, a pcuya voz las
piezas impares siguen marchandoen la misma direccion, y
las pares oblicuaran a la izquierda marchando a situarse en
linea con las impares, a 27 pasos unas de otras.

En esta disposicion la columna tiene cualro despliegues
principales 4 los cuatro costados indicados, ya sea en Batalla 6
en Bateria. .

Para formar al frente en batalla se manda: Al /frente en
batalla. Laprimera seccion sigue de frente y se coloca en el
sitio marcado por los guies : todas las demas secciones obli-
cuan 4 la izquierda y se colocan en la misma linea de la pri-

L d

(1) En adelante solo pondremos la voz de mando, pues las de-
mas son siempre las mismas. .
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mera. Para formar en bateria o hay sino hacer dar una me.
dia vuelta a las piezas. Cuandosolo se quiera formar en ba-
talla para seguir la marcha, se manda: Bateria en lineq,
La primera seccion acorla ¢l paso y las otras lo aceleran hasta
estar en una misma alineacion.

Para formar a la izquierda en batalla 0 en bateria, se
manda : A la izquierda en batalla 6 en bateria. Todas las
secciones conversan a la izquierda seguidas de sus carros, y
s@linean por la primera que debe situarse en el punto mar-
cado por los guias. Estoes en el caso de gue se tenga sobre la
izquierda un gran terreno de que disponer para el despliegue,
pues de lo contrario se mandara girar parcialmente los car-
rosa la derecha de modo que formen tres columnas paralelas,
marcharan de frente despejando el de las secciones, haran
cabezas de columna a la izquierda, y cuando bayan formado
una sola hilera y enfrentadoa surespecliva pieza, giraran a la
izquierda. Para formar en bateria daran media vuella las
piezas.

Para desplegar & la derecha con la derecha en cabeza, se
manda: Aladerechaen batalla 6 en bateria. La primera
seccion conversa a la derecha y se situa en los puntos marca-
dos porlos guias sobre este flanco ; la primera seccion de car-
ros gira parcialmente a la izquierday marcha de frente hasta
dejar desembarazado el intérvalo de la seccion que le sigue,
entonces varia a la derecha, y cuando ha llegado a la altura
de las piezas gira sobre el mismo costado, la segunda seccion
sigue de frente acompanada de sus carros, y luego que baya
rebasado la primera, conversan las piezas a la derecha alinean-
dose por ella, y los carros giran a la izguierda, marchan de
frente hasta llegar ala altura de la primera seccion de carros
yaen su puesto, varian & la derecha entrando en la proionga-
cion de la nueva linea de carros y cuando llegan a retaguar-
dia de su pieza giran a la derecha, y asi sucesivamente. Siendo
esta maniobra muy lenta y exigiendo una grande extension
de terreno. se preferira siempre ejecutarla por inversion, lo
¢ue se ejecuta lo mismo que & la izquierda, valiéndose de
movimienlos inversos.

Para desplegar a retaguardia en 6rden natural, se man-
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da: Aretaguardia en batalla 6 en bateria. Las piezas
impares aceleran su marcha y las pares la retardan, hasta que
quedando aisladasla 1® y la 6 <, las pares vienen a quedar
en linea con las impares, es decir la 2® conla3=, ylah=
con la 57,y del mismo modo los carros. A lavoz de ejecu-
cion la primera pieza se situa por el guia derecho dando el
frente a retaguardia, ya sea en batalla 0 en bateria, el carro
corta la linea de batalla dejando su pieza a la derecha, y se si-
tua a retaguardia a la distancia competente. Todas las demas
piezas oblicuan a la derecha seguidas de sus carros, ejecutando
en lo demas un movimjento igual al de la primera, dejando
esta a su derecha, observando por regla general, que toda pie-
za par debe pasar por retaguardia del carro de la pieza impar
que la precede, dejandolo a laizquierda.

En esta disposicion, si se rquiere contramarchar
las piezas, se manda: Contramarcha. Giran a la iz-
quierda y los carros a4 la derecha, hacen cabeza de
columna a la izquierda dos veces de modo que los carros en-
tren en la linea que ocupaban las pieas, y las piezas en la de
los carros, y cuando cada uno de estos ha enfrentado su gies
za gira a la izquierda y se coloca 4 retaguardia de ella. Sien-
do esta operacion lenta y peligrosisima al frente del enemgo,
debe ejecutlarse siempre la contramarcha por inversion, que
consiste en que las piezas pasan por el intérvalo de los carros
y se colequen a su frente.

Con una bateria de Artilleria colocada en bateria 0 en ba-
talla, pueden ejecutarse seis cambios de frente, asaber ; Cam-
bio de frente abanzando el ala izquierda 0 la derecha, reti-
rando el ala izquierda 6 la derecha, abanzando el ala izquier—
day retirando la derecha y avanzando la derecha y retirando
la izquierda. .

Si se quisiera cambiar de-frente retirando el ala izquier-
da, por ejemplo, estando en bateria, se manda: Cambio de
frente sobre tal pieza retirando el ala isquierda. Los car-
ros dan média vuelta: el primercarroy fa primera pieza gi-
ran a la izquierday se colocan sobre la nueva hinea que debe
establecerse, y en seguida hacen todos lo mismo alineandose
porella y dando media vuelta los carros. Se v¢ que este
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cambio de frente no es sino una simple conversion & la que siy.
ve deeje la primera pieza,

Si en vezde cambiar el frente retirando el ala izquierda,
se deseara hacerlo avanzandola, se mandard: Cambio qe
Jrente sobre tal pieza avanzanda elala izquierda. Se eje-
cuta por movimientos inversosa los del anterior dando las pie-
zas media vuelta y marchando los carros como lo hicieron lag
piezas anteriormente, es iguaimente una simple conversion a
la que sirve de eje la misma pieza. Del mismo modo, pero
usando de movimientos opuestos, se ejecutan los cambios de
frente avanzando o retirando el ala derecha.

Los cambios de frenle centrales se ejecutan por medio de
los dos anteriores movimientos combinados, y por esta razon
son mas dificiles. Si se quiere cambiar de frente avanzando
el alaizquierda y retirando la derecha, se mandara: Cambio
de frente sobre tal pieza 6 sobre la seccion delcentro, avan-
sando el ala isquierda y retirando la derecha. Se situa de
antemano la pieza O seccion que debe servir de eje en la pro-
longacion de la nueva linea, los carros de la derecha y las pie-
zas de la izquierda dan media vueltay marchan a ocupar sus
puestos en la nueva linea por medio de dos conversiones so-
bre la derecha: cuando han llegado a la altura correspon-
diente los mismos carros de laderecha y piezas de la izquier-
da dan media vuelta y ocupan sus puestcs de bateria. Por
mnedios inversos se ejecuta el cambio de frente retirando el
ala izquierda y avanzando la derecha.

Para forinar la columna para marchar a la izquier-
da, estando la Bateria en batalla, se manda : Columna
por la derécha para marchar d la izquierda. La 13
pieza marcha de frente, cuando ha avanzado treifita- pa-
sos varia a la i quierda, y cuando las ruedas traseras de
la pieza han llegado frente a la cabeza de los caballos de la
23, ésta se pone en marcha, y lo que llega a la altura de la
prolongacion de lalinea dela 1 ® varia igualmente a la iz-
quierda, formando asi una columna paralela 4 la linea esta-
blecida, y asi sucesivamente hasta la ultima. [0 mismo se
ejecuta por secciones.



— 53 —

Terceva Heecion,
Doble Colamna y Fuegos.

La doble columna corresponde a la columna de ataque
en la infanteria, y es la que se usa generalmente al frente del
enemigo para hacer despliegucs rapidos y romper el fuego con
velociaad.

Si estando en batalla, por ejemplo, se quisiese formar la
doble columna, se mandara: Sobre la secciorn del centro d
formar la doble columna. Las piezas y carros de la derecha
giran alaizquierda, y los de la izquierda a4 la derecha. La
seccion del centro marcha d¢ frente, las piezas y carros mar-
chan en la nueva direccion que han tomado, cada pieza en li-
nea consu carro, y lo que.han llegado al frente que ocupaba
la seccion del centro, la pieza de laizquierda gira a este costa-
do seguido de su carro, y la de la derecha a la darecha, y asi
sucesivamente hasta formar !a columna. Esta maniobra se
ejecuta del modo que queda indicado para pasar un desfila-
dero que se tenga y que no dé lugar a ejecutar & las
piezas de los extremos oblicuos que, siendo los mas cortas,
permiten formar la columna con mayor velocidad. Las pie-
zas formadas por secciones quedan en el orden siguiente :
35‘:"‘.“; 1.~o5‘=°v“m:6'w-

Para desplegar esta columnaen bateria para romper el
fuego sobre el enemigo, se manda: Sobrela segunda sec-
cion al frente en bateria. Laseccionde la cabeza da media
vuelta y presenta las bocas al enemigo : las piezas de derecha
é izquierda consus garros giran & sus respectivos costados, y
marchan 4 tomar 4 un mismo tiempo sus puestos sobre la li-
nea por medio de una marcha oblicua. Eo esta disposicion
se puede romper el fuego sobre el enemigo ,de distiatos mo-
dos, ya sea por pieza, por seccion, por medias baterias, &e.,
6 1o que es mas general y conveniente,' a. discrecion, que co-
mo lo dijimos antes es el fuego que casi siempre se usa en la
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guerra : en cuantoa su ejecucion nos referimos a lo que dire-
mos en adelante en los Principios Generales, ocupandonog
por ahora de las distintas maniobras que son necesarias para
la ejecucion de ciertos fueges.

Estando en bateria, si se quiere romper el fuego por ung
delos flancos poniendose en retirada, se manda: Fuego de
flanco d la derecha. Se desplegan todas las prolongas, la 13
la segunda seccion y la quinta pieza se ponen en retirada, la
6 = pieza gira a la derecha y hace fuego, luego que la 5 = pie-
za ha pasado los caballos delanteros de la 6 © hace.el mismo
movimienlo que ellay sigue el fuego, y asi sucesivamente,
Del mismo modo se ejecuta sobre la izquierda. Puede ejecu-
tarse al mismo tiempo sobre los dos costados por la 1= y 3=
seccion mientras 1a 2 ® 1o bhace al frente.

Para bacer fuego en retirada por medias baterias, se man-
da: Fuego en retirada por medias baterias. La media ba-
teria de la derecha, por ejemplo, rompe el fuego mientras la
de laizquierda se pone en retirada, asi que ha rebasado los
carros y colocadose en posicion, rompe igualmente el fuego,
entonces la derecha se poneen retirada, toma posicion a reta—
guardia y vuelve a romper el fuego, y asisucesivamente. De
igual modo se hara el fuego avanzando por medias baterias.
Para ejecular el fuego por secciones ya seaavanzando O en re-
tirada se observaran las mismas reglas.

Para el fuego alternado por piezas en retirada, se manda-
ra: Fuegoenretirada alternando por piezas. Las piezas
impares rompen el fuego, las pares se ponen en retirada y
luego que han tomado posicion hacen fuego por los claros que
han dejado, y asi sucesivamente. Iguales reglas se observa-
ran si quiere hacerse avanzando, pero por movimientos in-
Versos. '

Para hacer fuego 4 retaguardia se memdara : Fuego d
retaguardia. La bateria ejccutara la contramarcha por in-
version que bemos esplicado en la anterior leccion, y rompe-
1a el fuego.
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@uarta Fcecion,
Maniobras de Fuerza

Ademas de las Maniobras de Fuerza que se ejecutan con
la cabria, hay en la practica de la Artilleria una porcion de
caso3 imprevistos en que es necesarié que el oficial se desen-
vuelva por si solo, valiendose de los instrumentos mas analo-
gos que encuentrea mano. Con el objeto de establecer al-
gunas reglas generales, vamos a ocuparnos de las principales
maniobras de fuerza que pueden ofrecerse en la préactica
digria.

Paracjecutar las maniobras de que vamos & hablar, se
necesitan espeques, rodetes, palancas, lirantillos, y algunas
otras cuerdas.

1

Desmontar una pieza d lo largo de las gualderas.

L]

Para esta maniobra se precisan un tirante, tres espeques,
tres 0 cuatro rodetes y dos polines. .

Se baja la boca del caiion y se coloca un rodete bajo la
culata ; se reparten algunos rodetes a lo largo.de- las gualde-
ras, y se asegura un tirante de las asas 0 cascabel 5 se introdu--
ceun espeque por la boca y se hace fuerza de ¢l hasta desen-

castrar los munones, se tira entonces del tirante, la pieza
baja suavemente por los rodetes, y es recnbnda por los po-
lines en el suelo.

Cuando la pieza es liviana, basta elevar la cureia por la
contera hasta que laboca del cafion toque en tierra, y enton-
ces dejarla caer con precaucion sobre dos poli‘nes.

2@

[

Subir una elevaclon escabrosa.

Se necesitan dos prolongas y algunas poleas.
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Se atraviesa una palanca en el estremo de la lanza, gg
cual toman dos hombres, se asegura de ¢l el estremo de un,
prolonga mientras el otro se hace pasar por una 0 mas’ poleas
aseguradas en piquetes y colocadas en el camino por que se
quiere hacer subir la pieza ; en el estremo que pasa por I3
polea se prenden los caballos necesarios y se hace fuerza, a fal-
ta de caballosse aumenta el numero de poleas, lo que aumen-
tando la fuerza motora hace mas sencilla la: operacion. Esta
maniobra puede practicarse en caminos en zig-zag colocando
una polea 4 cada vuelta del camino.

3=
Desmontar una pieza por medio de las ruedas.

Se necesitan una palanca y tres tirantillos.

Se ata una palanca al cascabel, de modo que sus estremos
vayan a tocar las ruedas en las que se aseguran por dos tiran-
tes; se hacen dar vueltas las ruedas haciaadelante y la pieza
desciende naturalmente.

4
Montar una pieza sirviendo las gualderas de palanca.

Se necesitan dos viguetas, cinco tirantes, cuatro espe-
ques, un polin y algunas otras cuerdas.

Se coloca la pieza con la culata levantada hacia la testera
de la cureia, se asegura en ella un polin, y en el cascabel de
la pieza O sobre la parte mas alta de la culata una vigueta cu-
yos estremos se atan & las ruedas; se alzan las rue-
das de modo que no togquen en el suelo, se levan-
tan las goalderas, y detras de ellas se coloca otra vigueta
cuyos estremos van i1gualmente asegurados a las ruedas ; en
esta disposicion se hacen bajar las gualderas a su natural posi-
cion, y obrandosobre la segunda vigueta hacen dar vueltas
las ruedas que, girando en un mismo punto, llevanel canon a
su colocacion, luego se introduce un espcque por la boca para
suspenderlo y quitar el polin,



Montar una pieza sirviendo los cubos de molinetes.

A todas las partes de la curefia pueden hacerse jugar las
funciones de las distintas maqguinas que se emplean para re-
mover la Artilleria, como lo prueba la anterior mapiobra y
esta de que varmnos 4 ocuparnos.

Se necesitan dos puntates, dos fuertes piquctes, una vi-
gueta, dos maromas y varios cordeles para ligaduras.

Se eleva la testera de la cureiia por medio de dos puntales
que se colocan bajo el eje de mollo que las ruedas no toquen
en el suelo, se fijan porelinterior de la contera dos piquetes, se
colaca la pieza por esta parte de la curefia con la boca suficien-
temente elevada para rebasar el teleron, se ponen varios rode-
tes a lo largo de la cureiia, se 2asegura una viguela promediada
en el cascabel, se atan de sus estremnos dos maromas, se hacen
pasar por los cubos de las ruedas por una vuelta y se alan a
lus rayos : dando vuelta las ruedas la pieza va a colocarse na-
turalmente 4 su lugar. Puede hacerse esla maniobra sin
puntales ni piquetes, sin atar los estremos de las maromas &
los rayos, tirando de ellos hacia adelante, pero exige mayor
fuerza aunque es mas sencilla.

6=
Levantar una pieza por medio de las ruedas.

Se coloca la pieza por la parte de la testera de la curena,
con la culata vuelta hacia ella ; se asegura al cascabel una pa-
lanca O vigueta, se alan sus estremos 4 las ruedas y en esle
mismo punto dos maromas, de las cuales tirando se hace dar
vuelta las ruedas arrastrando cobsigo la pieza. (1)

(1) Se han omitido algunas maniobras d¢€ fuerz#, como por
ejemplo, pasar una pieza de una cureiia a otra, montar o des—

montar por el plano inclinado, y algunas otras por considerar-

las inutiles y peligrosas. <
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PARTS S CUARTA.

Pesterirs v Prixcipics GrNERALES.

PBrimera Leccion.
Definiciones.

Punteria—Es la operacion de dirigir una pieza dandole
laelevacion y direccion conveniente de modo que el proyectil
choque el objeto 4 que se desea herir. Hay tres clases de
punteria, por depresion, de punto en blancoy por elévacion.

Eje de la Pieza—Es una linea imaginaria que se supone
pasar por el centro del anima.

Linea de tiro—Es la continuacion del eje de la pieza,
prolongandose indefinidamente y que seria la que seguiria el
centro dela bala sin la propension natural de los cuerpos gra-
ves que esplicaremos mas adelanle.

Linea de mira—La que pasa por los puntos mas altos de
la culatay el brocal. Siendo de mayor diametro el circulo
de culata que el del brocal, la linea de wmira corta natural-
mente el eje de la pieza a algunos pasos de la baca. La linea
de mira en los caiiones forma con el eje de 1a pieza un angulo
de un grado de abertura, el cual se llama Angulo de mira.

Trayecoria—Es la linea que describe el centro de una
bala lanzada enel espacio. Todos habran podido observar la
curva sensiblé al ojo que forma todo cuerpo grave arrojado
con unpoco de fuerza, y que es tanto menor cuanto mayor es
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laviolencia con que se arroja. Del mismo modo sucede con
labala: impulsada al principio por la fuerza de la polvora
sale de laboca del cafion en la direccion del eje de 1a pieza, y
por consiguicnte se eléva sobre la linea de mira, pero como en
virtud de las leyes de la gravedad lodos los cuerpos graves
son atraidos al centrode latierra,ella va declinando insensible-
mente, hasta que vuelve a cortar por segunda vez la linea de
mira, y por ultimo desciende a tierra.

Puntoen blanco natural ¢ primitivo—Cuando la pieza
esla colocada horizontalmente, el punto en que la trayectoria
corta por segunda vez la.linea de ira.

dlcance de una pieza—La amplitud desu trayectoria que
esuna linea que se supone tirada:desde la boca de la pieza ar-
rancando de donde termina el eje y empieza la linea de tiro
al punto en que la bala toca por primera vez en lierra.

Angulo de proyeccion—Es el que forma la amplitud de
la trayectoria con la linea de tiro.

Punto en blanco artificial—es cuando dando mayor ele-
vacion i la pieza para batir un objeto mas lejano, se corta la
linea de mira &n un punto mas retirado del que debiera cog-
tarse si estuviese horizontalmente colocada.

Tiro por depresion—es aquel en que la linea de mira se
dirige 3 un punto que esta dentro de la distancia de punio en
blanco. . . .

Tiro de punto en blanco—es el que se dirige a batir poco
mas 6 menos el punto en que la trayectoria corta por segunda
vez la linea de mira. .

Tiro por elevacion—Es todo aquel que se aleja de la ho-
rizontal. La mayor elevacion por que sea util lirar las piezas
de campaiia es por 6 grados.

Tiro de rebote—Es aquel que cuenta con los saltos que
da la bala despues de tocar por "primera vez en lierra, para
chocar el objeto que se quiere. )

Alza—Regla de bronce incrustada en la culata del cafion
y dividida en 18 lineas que se alza 0 se baja por mpdio de un
tornillo. Sirve para hacer la punteria cuando se tira fuera de
la distancia de punto en blanco, graduando al mismo tiempa
la elevacion de la pieza. Hay tambien alzas movibles que se
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llevan consigo y seaplicané la culata del cafion para servirsg
de ellas cuando las ruedas estan desniveladas y tienen unj
plomada en su centro que da su desnivel.

Segunya Zeccfon.
Reglas para apuntar.

1 —Para chocar un objeto que esta a distancia de punto
ca blanco, se dirijira la linea de mira de modo que la visual
vaya a pasar a él, Las distancias de punto en blanco, estando
la pieza horizontal y cargada con el tercio del peso dela bala,
sop aproximadamente las sngmentes

Punto en blauco—PorG grados—Mayor alcance

Caiion de a 24....... 900 varas 2.400 .... 4500 (1)
— 18....... 800 — 2100 .... 4060
- 12....... 500 — 1,800 .... 3.740
— 8....... 520 — 1.500 .... 3.320
— 6 500 — 1300 .... 3.200
— booool 460 —  1.200 .... 3.0%0

La metralla alcanza la milad menos que labala, y las pa-

lanquetas cl tercio.
2 —Para chocar un objeto que esté fuera de la dislancia
de punto en blanco, se bajara la culata y elevara la boca de

‘(1) Algunos caiiones de & 24 han arrejado su bala basta cerce de
una legua de distancia : este callbre es el que da los mayores alcan—
ces conocidos. Algunas piezasde a 12han puesto las balas hasta 4000
varas,



modo pue la visual vaya a parar ¢ ¢l, y se hace del modo si-
guiente. Conocida la distancia que escede el objeto a la de
punto en blanco, se da el numero de alza coarespondiente y
se apunta como si estuviese a punto en blanco. Por cada
veinte y cinco varas que el objeto se aleje de la distancia de
punto en blance, deben darse dos lineas de alza, y a falta de
alza puede hacerse uso de la escuadra cofi un arco de circulo
graduado, por medio dela cual se le da la elevacion equiva-
lente a dos lineas de alza.

3.—Para chocar un objeto que eslé dentro de la distancia
de punto en blanco, lalinea de mira debe pasor por aebajo de
¢él, pues de otro modo pasara por encima sin tocarlo.

h.—Cuando las ruedas eslan desniveladas, es necesario
prescindir de los puntos de mira sefialados en el caiion, y bus-
car otros nuevos que son, como queda dicho, los dos mas altas
de la culata y brocal, en cuyo caso para tirar por elevacion se
hace uso d¢l alza mevible.

8 —Cuando el terreno se eleva delante de la pieza, es ne-
cesario elevar la linea de mira, para lo cual se eleva el alza, y
por el contrario si el terreno esta en declive.

6.—Aunque el primer tiro no hiera el objeto, no defe
cambiarse la puuteria, pues puede depender de causas fortui-
tas, pero si por ultimo se conociese en-qué consiste el error,
se rectificara : esto es cuando se lire & distancias considera-
bles.

7.—Para tirar de rebote seapunta siempre muy al pié del
objeta que se quiere batir.

8—Cuando se desconoce la distancia gne hay al blanco,
se hace siempre un tiro de prueba, pero para poder corregir el
error en ¢l segundo, es necesario apuntar constantemente a
su pié. d

9.—Estando probado que el vientorecio hace sufrir ala
bala algunas desviaciones, debe, cuando se note csto, apuntar
4 derecha ¢ izquierdadel. lado que sople, pero es peces_ario
asegurarse que esel viento el que las alejd de su direccion,
porque hay otras muchas causas, y las mas de ellas incem-
prensibles, que producen’ '0s mismos efectos. Debe tenerse
presente que relativamente a su peso cuanto menor €s un pro-
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yectil, tanta mayor resistencia osperimenta en el aire, y pyr
consiguiente es menor la que opone al viento, pues la resis-
tencia esta en razon del volumen y no de la gravedad. (1)

OBSERVACIONES.

De nada serviran las reglas para apuntar sin una coastante
practica ayudada dela observacion de los tiros y sus efectos :
es el unico medio para poder llegar a tirar bien, y por esto, de
proposito hemossido breves, contentandonos con establecer
algunos preceptos generales, dejando 4 la experiencia que en-
sene lo demas.

(1) Para apuntar el fusil deben tenerse presente las mismas re-
glas que para el cafion, pues siendo identica la figura de toda arma
de fuego, menos la del obus y mortero, se distinguen en ellas las lineas
de tiro, eje de la pieza, trayectoria y lineade mira. Los alcances del
fusil con la carga ordinaria de guerra, son los siguientes : —

Punto en blanco Mayor alcance.
Fusil de 4 una onza...... 130 varas..... 1.000
Para apuotar con bayoneta armada es necesario lener presente
otras reglas. Como en este caso el diametro dela boca es igual al de
la culata. resulta que no hay punto en blanco. pues la linea de tiro
es paralela ala demira, y la trayectoria siempre queda bajo de esta,
por lo que en todo caso debe apuntarse mas arriba del objeto que se
desea herir. En un terreno horizontal, para herir a un hombre de-
bera apuntarse —
De la menor distancia 4 100 varas—al pecho
4140 » —Aalos hombros.
4180 » -4 lacabeza.
4200 » —alagorra.
Pasada esta distancia los tiros de fusil son inciertos y poco temibles.
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Tevceva Leeeion,

Principios Generales. (1)

1° —Los efectos de la Artilleria cuando tira sobre tropas
no son sensibles sino. de mil 4 mil y doscientas varas para

(1)

Para la formacion de estos Principios Generales como de

IaS"Deﬁnicienes y otros varios puntos, asi tedricos como practicos, he
tenido presente varias obras tanto antiguas como modernas, cuyas ci-
tas se han omitido en favor de la brevedad ; las principales son: —

Aide de Memoire a I'Usage des
Officiers d’Artillerie, par Gas-
sendi. .

Aide de Memoire par une Societé
d’Artilleurs, etc.

Art et Histoire Militaire par Ro~
quancourt.

Cours de Fortification Passagere,
par Duhousst.

Ejercicios facultativos de Urrutia.

Hutton, Nouvelles Experiences
d’artillerie, traduites par Vi-
llantrois.

Instruccion para el servicioy ma-
nejo de la Artilleria Ligera, del
General Iriarte.

Enciclopedie Nouvelle par Leroux
et Raynal. .

Enciclopedie Moderne , par M.
Courtin, etc. -

The Penny Enciclopaedia, etc.

linstruccion del Artillero.

Fisica Natural, por Arnott.

Service d Artillerie, par M. Hu-

Ict.
Manuel deI'Artificier,duPoudreur
et du Salpetrier, par Vergnaud.

Reglamento sobre las armasen
Francia.

Traité d’Artillerie par Leblond.

Tratado de Artilleria, de Morla.

Ecole du Cannonier Frangais.

Instruction sur le Cannonage aux
Bord des Vaisseaux.

Regles sur le Pointage, par Monte
geri.

Rovira, Tratado de Artilleria de
Marina.

Memoires de Napokeon a Saint-
Héleéne.

Revista Militar por San Miguel.

Elé¢mens de Tactique par Leblond.

Reglamcnto de Maniobras.para el
cuerpo de Artilleria de la Repu-
blica Argentina, traducido por
el General Iriarte.

_Biot, Fisica Experimental.

Memoires de Montecuculli,

Discurso sobre los autores de Ar-
tilleria Espanoles, por D. Vi-
cente de 10s Rios.

Magassin Universelle.

Manuel de 'Artilleur et del'ln-
genieur,
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abajo, pues pasada esta distancia los liros son inciertos, y ¢
ojo mas ejercitado no puedeapreciar los efectos.  Para abpir
brecha, arruinar defensas O tirar de rebote, es necesario tirar
‘a menor dislancla aun,para que se cousigan resultados sa-
tisfactorios.

2. —Diez y seis piezas de campaiia, segua Napoleon, de-
ben inatar, herir, 0 dispersar una columna de cincc mil hom-
bres de Infanteria que empieze su movlmiento a2 1.200 varas
de distancia de la bateria.

3.—Diez 6 doce piezas bien situadasen tierra firme, equi-
valen 4 las triples baterias de un navio de linea.

4.—Se ba calculado que en los tiros de uno a dos grados
de elevacion, un bianco deseis pies de altura sera herido por
la tercera parle de las balas que se arrojen coulra €l, y cuanto
menores sean las elevaciones del b'anco, lo seran las probabi-
lidades de herirlo, pero se aumentaran en razon de su altura,
esto es, en la suposicion que sea conocida la distancia.

5.—Los tirosdirectos deben emplearse para balir las li-
neas y baterias enemigas

6.—El tiro de rebote en campaiia debe usarse para batir
las columnas profundas. Cuando se tengan granadas deben
tirarse casi siempre de este modo, pues producen el mismo
efecto que la bala, ademas del de su esplosion. Los alcances
de las piezas de campana sobre un terreno horizontal, apun-
tando ala distancia de puato en blanco, contando ron los re-
botes, es de 1,400 a 1,600 varas. La superficie del agua, los
terrenos duros y empedrados, favorecen considerablemente
el rebote.” Ln los ataques de plazas, el tiro do rehote se usa
tomando la prolongacion de los parapetos y haciendo rebotar
las balas en toda la estension de su cresta, para herir 6 ame-
drentar & sus defensores. Fué inventado por Vauban, y es
hoy el agente por excelencia del ataque de las plazas.

7.—Uuna granada cuando esplota dispersa- sus cascos a
mas de 400 varas en circunferencia.

8.—El pasa regular es de dos pies de largo ; y haciendo
uso de él el infante recorre en un minuto ciento cincuenta
y dos pies en setenta y seis pasos.

9.—Al paso de camino un infante recorre en un minuto
ciento setenta pies de terreno en ochenta y cinco pasos.
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10.—Al paso redoblado un infan

tiempo doscientos pies en cien pasos.
‘ 11.-—41 paso de trote recorre doscicntos cuarenta pies en

ciento y veinte pasos, tambien en un minuto.

12.—Un caballq al paso recorre cuatrocientas varas de
terreno en cuatro minutos y medio. al trote en dos minutos y
al galope en uno.

13.—Un cafion de campania, servido por Arlilleros dies—
tros y robustos, haciendo ejercicio sin apuntar, tirara por mi-
nutode nueve a doce tiros y a veces hasta catorce y diezy seis:
geoeralmentle se calculan cuatro segundos para cada tiro.

14.—Las grandes elevaciones son desventajosas para si-
tuar la artilleria, porque sus tiros son fijantes y se pierden los
rebotes. La elevacion mas conveniente para las piezas de
campaia, es la de una hasta cinco varas sobre cien, y el maxi-
mun no debe exceder de siete. Para que una posidion sea
huena es necesario batir sus laderas, por esto suele ser mas
ventajoso el.colocar las piezas en ellas que en las crestas.

15.—No convlene usar la bala sobre el enemigo pasada
la distancia de punlo en blanco, & no ser que pueda tomarsele
porel flanco, pues de lo contrario es mas ventajoso el tiro dé
metralla, cuando ésta es buena, pero para arrojarla a esa dis-
tancia es necesario dar doce 6 quince lineas de alza 9 su equi-
valente en la escuadra graduada, y disminuir est3 elevacion
a medidaque se acerque. Cuando el enemigo se halle muy
inmedialo & la bateria, conviene volver a usar de la bala, pues
que entonces su efecto es idéntico 6 mayor que el de la me-
tralla, porque las balas de que ésta se compone no han tenido
lugar de esparcirse ; pero antes de llegar & este caso es in-
menso el nimero de hombres que la metralla habra puesto
fuera de combate, calgulcndo, segun las expericncias uitima-
mente hechas en Prusia, que con balas de metralla de a una
onza a la distancia de®00 pasos cada tiro pondra 35 balas en
el blanco, 4 los 300 pondra 26, y 19 & los 400: con bala de 3
y 6 onzas podra empezarse a poner tres bala§ en el blanco a la
distancia de 900 pasos, que se aumentardn progresivamente
hasta ocho ala de 500 pasos. .

16.—Debe siempre tratarse de hacer recorrer aglos pro-

le rccorre en el mismo
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secliles la mayor estension de una Lropa : esto se consigye
tomandola por el flanco 0 través cuando est en batalla, y de
frente cuamdo esta en columna.

17.—Deben economizarse siempre las municiones tiran-
do poco a grandes distancias, con mas velocidad A medida que
se conoce que los efectos son mas decisivos, y sobre todo ata-
car vioorosamente los despliegues.

18—Debe tratarse siempre de cruzar los fuegos sobre ¢]
frente del enemigo, de este modo ellos se reconcentran en los
puntos decisivos, las baterias se protegen mutuamente, y el
enemigo sufre mas porque los proyectilcs abrazan la mayor
éstension de tropa. Este es el principio fundamental para la
eleccion de las posiciones para la artilleria en una batalla: la
reconcentracion-de Ics fuegos esta alli donde se cruzan las ba-
las, y no donde estdn las piezas ; pero ‘debe entenderse que
cada bateria por si se halle en estado de producir un efecto
decisivo sobre el enemigo.

19. Nunca se situa la artilleri2 al frente de una linea de
tropas a la que estorvaria en sus movimiento, sino entre sus
intérvalos, y un poco avanzada de ella.

920.—No debe comprometerse un combate entre artilleria
contra artilleria, a no ser que la enemiga esté al descubierto
y la nuestra pueda sufrir muy poco.

21.—Cuando se trave un cornbate entre artilleria contra
artilleria, debe tratarse siempre de tomar la enemiga porel
flanco. Todoslosfuegos de una bateria deben reconcentrar
sus fuegos sobre una sola pieza del enemigo, y no pasar ade-
lante hasta desmontarla. :

22.—Cuandoel enemigo tienc mayores calibres, se neu-
tralizan aproximando nuestras piezas a una distancia en
que desaparezca la venlaja del alcance. °

23.—Cuando avanza una bateria dibe ejecutario por es-
calones para no dar alivio al opemigo: ®n las retiradas se ob-
serva igual regla.

_ 2%—Para producir efectos decisivos no deben manifes-
tarse al enemigo las baterias, sino desenmascararlas inopina~
damedte despues de estar empefada la batalla: de estemodo,
a mas del daio real quese le hace, debe contarse con el efecto
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morai que produce el ser bruscamente atacado por donde no
se espera . iguales resultados dan los cambios rapidos de po-
sicion. En tales casos la reconcentracion de arlilleria en un
punto solo es ventajosa por la unidad de accion que produce
tal ha sido el modo como generalmente la han usado Ic
grandes maestros de la guerra. .

25.—Cuando se tira sobre fortificaciones de lierra, debe
arrojarse granadas de modo que esploten sobre ellas, 6 por I
menos muy eerca, porque su esplosion hace desparramar la-
tierras, y encaso detirar balas hacerlo de modo que razen la
crestas, pues asi se conmueven y derrumban mas facilmente

26.—Cuando la disposicion de la bataila es defensiva,
debe formarse con las baterias 3l es posible un 4ngulo entran-
te, y en caso deser ofensiva colocar muchas en toda la esten-
sion de ia linea, de modo que no puedan atender a todas ellas
y cruzar sus fuegossobre el frente enemigo.

27.—Una bala de a 12 encandecida hasta el grado rojo
color cereza se dilata nueve puntos, y una de 2 2% hasta oace.

28. —Una pieza de a 2% de fierro pesa aproximadamente
5,600 libras, una de a 18 pesa 4,200, una de.a 12 de brogce
3,200, una dea 8 1,200, unade 46 800, y unade a4 600.

29. —Para encontrar el numero de balas .de una pila se
multiplica el doble de un costado de la base por el mismo mas
la unidad, el producto se vuelve & multiplicar per el costado,
este ultimo resultado se divide entre seis y el cuociente es el
niamero de balas de la pila, Para encontrar el de una pila
triangular, se multiplica uno de los costados de la base por el
mismo mas la unidad, se vuelve a multiplicar su producto
por el numeroen cuestion, mas dos unidades, y se toma la
sexta parte de este resultado que esel numero de balas de la

ila. :

P 30.—A la distancia de %0 varas, segun las experien-
cias hechas en Metz, una bala de 4 2% penetra 11 pies
en un parapelo de lierra consolidadq,.f_l en la masone-
ria, y 15 enlas tierras ligeras. A la distancia de.l.?in varas
la misma bala penetra un pi¢ en les tierras consolidadas y tres
pulgadas en la masoneria. Una bala de a 12 & distancia de
500 varas penetra seis pies y tres pulgadas en las lierras, un
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pi¢ y tres pulgadas en la masoneria, y en la madera un pi¢y
seis pulgadas.

31.—Una cuerda de céiamo de una licea de grueso,
segun las expariencias de Musschembroek, resiste 27 ||-
bras de peso, una de-ocho 190 libras, una de doce 5%0
libras, una de diezy seis 1030 libras, una de veinte y cuatro
3000, y una de treinta y seis 7900.

32.—Una viga cuadrada, segun las experiencias de
Buffon , de madera de encina de ocho pies de largo y
cinco y media pulgadas de cuadratura, sostiene 11,523
libras de peso; una de diez y seis pies de largo y de la
misma cuadratura 35,100 libras ; una igual pero que
tenga doble largo, soporta solo 1775 libras. Otraviga de nue-
ve y media pulgadas de cuadratura y ocho pies de largo,
carga 48,100 libras, pero si tuviese doble longitud cargaria
solo 19,775 libras. - .

33.—Una bala disparada por un cailon apuntado por la
horizontal y colocado sobre un plano igualmente horizontal,
tucara en tierra al mismo tiempo que otra bala dejada caer
naturalmente de la mano de un hombre desde la boca del ca-
non, pues laimpulsion hacia adelante en nada altera las leyes
de la gravedad  Esto da una idea de la fuerza e la polvora
y la velocidad del proyectil.

3%.—En el ataque y defensa de nna plaza, en un combate
naval, en las grandes operaciones de una campafna como pa-
sage de un rio al frente del enemigo, defensa de un paso,
en ura batalla 6 en una retirada, siempre la pasicion
delnficial de artilleria es una de las mas brillantes. En el
alaque de una plaza ¢l es quien desde la primera paralela has-
ta domioar ¢l camino cubierto, sostiene los esfuerzos de las
demas tropas, les abre la brecha por que deben entrar, y ahu-
yentacoa las minasy proyectiles a los defensores del muro:
en una defensa su rol es mas importante todavia ; por si soto
impide los progresos delsitiador, contrabate sus baterias, in-
lecrumpe el trabajo de sus trincheras, defiende hasta la tltima
estremidad el muro y elasalto a la brecha, y aun en ella mis-
ma suele presentarse para hacerlo retroceder ; en un comba-
le naval, mient:as los costados no se tocan, el ¢s el inico que

[ ]
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trabaja, y €ique casi siempre decidedel éxito; en una bata-

lla puede hacerse inmortal : al mando deuna bateria bien si-

tuada y habilmente dirijida, puede decidir la victoria, y:

rompiendo columnas formidables, echando al enemig(; de

posiciones importantes, sosteniendolas con firmeza, 6 destro-

zando ia mayor mayor parte del ejército enemigo por un fue-

go iwprevistoy activo, iniciado jor uua valiente maniobra,

Las historias estan llenas de hechos semejantes, Si la batalla
se pierde y el enemigo carga, su mision es contenerlo 6 sacri-
ficarse por la salud del ejército ; las piezas no deben abando-
narse sivo en el ltimo caso, cuando el enemigo esté ya entre
elias. + Lasultimas descargas son siempre las mas mortiferas y
como lo ha dicho un artillero,eljos salvan algunas veces Ia vida
y hacen en todo caso la gloria del oficial que los ordena como
del soldado que las ejecuta. Aqui es donde brilla en todo su es-
plendor aquel valor sereno, " aquella grandeza de alma, que
sin apelar a la colera, infunden al hombre el deseo de hacer
algo mas Gue su deber; entonces, haciendo uso de la expre-
sion de unescritor, |cuanta accion berdica envuelta entre el
humo de’una bateria! Cuando la salud del ejército 6 Ja
orden del gefe exijan la conservacion delas piezas, tendra que
ponerse en retirada bajo las bayonetas enemigas, protejido
por las demas armas, pero aun en este caso a él es a quien to-
ca protejer la marcha de sus compaieros, oporiendo en* cada
cuadra deterreno una resistencia generosa que lo cifie de lau-
ros aun despues dc la derrota, teniendo siempre presente que
es mas (till y honroso perder sus caiones haciendo buen uso
hasta el ultimo momento, que salvarlos manifestandose débil
ante el enemigo. Cuando asus ataques se opone la tenacidad, la
sangre fria y la intencion inteligente y decidida, su ardor se
entibia y se detiene, asi la presencia de animo de un oficial de
artilleria puedesalvar todo uh ejército del mismo modo que
decidir de una victoria. En el artillero todos los actos, desde
las faenas mas frecuentes hasta los calculos mas complicados,
y aun el mismo valor, todo lleva el sello de’la inteligencia, ya
alze un caion del suelo, defienda 6 sostenga un ataque, su ob-
jeto es siempre oponer lafuerza inteligentea la fuerga bruta ;
en la guerra su accion es directa, en la paz es negativa, pero
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no es menos eficaz.—Nucleo de los Ejércitos Americanos, cop
el tiempo la artilleria esta destinada para introducir en ellog
los hombrcs de saber y de principios, que comprendiendo 1o
sagrado de sus deberes, sean el apoyo del orden y la civiliza-
cion, la garantia de las libertades publicas, la salvaguardia
de la-independencia nacional, y pongan 4 raya los avan-
ces de ios anarquicos caudillos. Lo6s jOvenes Oficiales de
Artilleria deben grabar en su memoria las anteriores maxi-
mas que son el frato del saber y la experiencia, y.ensu co-
razon estas ultimas que lo son del patriotismo y del honor.




Erratas Notables.

En la pag. 37, lin. 31, donde dice : « el numero 7 dela
« derecha puede encargarse-de manejar un espeque ; y con
« seis los numeros seis ambos lados ; »—del-e leerse : El nu-
mero 3 de la derecha manejara un espeque, dejdndolo en
tlerra para dar fuego, y con seis haran igual maniobra los
niimeros tres de ambos lados.

En la pag. 81, lin. 18, parrafo 1°, dondedice: «En
« esta disposicion, si se quiere contramarchar las piezas, se
« manda : Contramarcha. #Giran 4 la izquierda, &c.»—Iéa-
se: En esta disposicion, si se quicre contramarchar, se
manda : Contramarcha, Las piezas giran d la izquierda, &g.






	0000
	Clipboard01
	DSC_0001_1L
	DSC_0002_2R
	DSC_0003_1L
	DSC_0003_2R
	DSC_0004_1L
	DSC_0004_2R
	DSC_0005_1L
	DSC_0005_2R
	DSC_0006_1L
	DSC_0006_2R
	DSC_0007_1L
	DSC_0007_2R
	DSC_0008_1L
	DSC_0008_2R
	DSC_0009_1L
	DSC_0009_2R
	DSC_0010_1L
	DSC_0010_2R
	DSC_0011_1L
	DSC_0011_2R
	DSC_0012_1L
	DSC_0012_2R
	DSC_0013_1L
	DSC_0013_2R
	DSC_0014_1L
	DSC_0014_2R
	DSC_0015_1L
	DSC_0015_2R
	DSC_0016_1L
	DSC_0016_2R
	DSC_0017_1L
	DSC_0017_2R
	DSC_0018_1L
	DSC_0018_2R
	DSC_0019_1L
	DSC_0019_2R
	DSC_0020_1L
	DSC_0020_2R
	DSC_0021_1L
	DSC_0021_2R
	DSC_0022_1L
	DSC_0022_2R
	DSC_0023_1L
	DSC_0023_2R
	DSC_0024_1L
	DSC_0024_2R
	DSC_0025_1L
	DSC_0025_2R
	DSC_0026_1L
	DSC_0026_2R
	DSC_0027_1L
	DSC_0027_2R
	DSC_0028_1L
	DSC_0028_2R
	DSC_0029_1L
	DSC_0029_2R
	DSC_0030_1L
	DSC_0030_2R
	DSC_0031_1L
	DSC_0031_2R
	DSC_0032_1L
	DSC_0032_2R
	DSC_0033_1L
	DSC_0033_2R
	DSC_0034_1L
	DSC_0034_2R
	DSC_0035_1L
	DSC_0035_2R
	DSC_0036_1L
	DSC_0036_2R
	DSC_0037_1L
	DSC_0037_2R
	last

